
El objetivo de esta guía es entender el concepto de algoritmo y diseñar algunos para resolver unos 

problemas cotidianos según nuestra experiencia. 

 

Programar computadores es maravilloso y divertido. Al hacerlo, pasamos de utilizar juegos de 

computador elaborados 

por otras personas a ser creadores de nuestros propios juegos, presentaciones, animaciones, etc. 

El entender los diferentes conceptos relacionados con la programación, nos permite dimensionar 

el trabajo que hay detrás 

de todo el software que vemos en un computador, nos permite imaginarnos como trabaja e 

inclusive intentar reprogramar 

el funcionamiento de algo. 

Como siempre, todo proceso lleva un orden y por ahora debemos comprender unos conceptos 

iniciales: 

(leer, analizar y copiar en su cuaderno) 

 

En la naturaleza hay muchos procesos que puedes considerar como Algoritmos ya que tienen 

procedimientos y reglas. 

Incluso, muchas veces no somos conscientes de ellos. Por ejemplo, el proceso digestivo es un 

concepto de algoritmo con 



el que convivimos a diario sin que nos haga falta una definición precisa de este proceso. El hecho 

de que conozcamos 

cómo funciona el sistema digestivo, no implica que los alimentos que consumimos nos alimenten 

más o menos. 

 

La familiaridad de lo que sucede día a día nos impide ver muchos algoritmos que pasan a nuestro 

alrededor. Procesos 

naturales como la gestación, las estaciones, la circulación sanguínea, los ciclos planetarios, etc, son 

algoritmos naturales 

que generalmente pasan desapercibidos. 

 

 

 


