¢ COMO SE VAN A CALIFICAR LOS PROBLEMAS?

PESO 30% 40% 30%

NOTA: Debe haber coherencia entre
% Representacion, Procedimiento y Respuesta




RECORDEMOS LA TAREA

RECORDEMOS QUE EL PLAZO MAXIMO PARA ENVIAR LA TAREA ES
HASTA EL MIERCOLES 25 DE AGOSTO A LAS 10 P.M.

1. Analiza cual evento es mas probable 2. Analiza cudl de estos eventos tiene

a. Lanzar un par de dados y sacar 7 mas probabilidades

b. Lanzar un par de dados y sacar a. Lanzar un par de dados y sacar
11 la pareja (3, 4)

b. Lanzar un par de dados y sacar
la pareja (1, 6)

NOTA: En el problemat \GTA: En el problema 2@ e
vsacar Ty “sacra 11 S8 pareja (3, ) € refiere @ lt\Ut
cfiere a sumar 10 Que de en un dado sale dyene
Jhtenemos en cada uno otro

\os dados

3. Analiza qué es mas probable

a. Lanzar un par de dados y sacar 7
si sumo lo que obtengo en un
dado con lo que obtengo en el
otro

b. Lanzar un par de dados y sacar 1
si resto lo que obtengo en un
dado con lo que obtengo en el
otro

3
0: En el problema
CONSEI0 N PECT et

realiza\a tabtd
para el \anzamiento de un

par de dados Q




EJEMPLO PROBLEMA 1

Analiza cual evento es mas probable
a) Lanzar un par de dados y sacar 4
b) Lanzar un par de dados y sacar 8




A\\QL// EJEMPLO PROBLEMA 1 \\_)9}//‘

EJEMPLO REPRESENTACION

Ejemplo representacion




A\\Qk// EJEMPLO PROBLEMA 1 \\_)9}//‘

EJEMPLO PROCEDIMIENTO

Casos Favorables 3 casos
Casos Totales favorables

Para el evento
“Sacar 4 al tirar
— —
+11.2.3 4. 5|6 nn nnn
o I I [ [ I I
2 6 7

RECUERDA Probabilidad de un evento =

Casos favorables de 1 s 4 § & 7 2 3 5
sacar 4 al lanzar un par = 3
de dados E 34561738 !@S b 7 8
H 1 36 casos ? 5 & 7 8 9
Casos totales D —— 3 6 n 5 t?tale.s . 10
- s 0678 910
E 6 7 8 9 1011
o e 78 9101
7 8 9 101112
Probabilidad de (“Sacar 4 al lanzar 3—008 H 7 8 Q1011 12

un par de dados") ~ 36



A\\Qk_,/ EJEMPLO PROBLEMA 1 \\_)9} -

EJEMPLO PROCEDIMIENTO

5 casos - Casos Favorables
favorables § DECUERDA Probabilidad de un evento =
Para el evento Casos Totales
“Sacar 8 al tirar
dos dados”
.ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ - —
. 15 61 2 3 4 5 b 17 Casos favorables de
[—
n 3 4 5 & 1 s 15 6 7 8 sacar 8 al lanzar un par 5
de dados
all 5 6 19 1 36 casos ?
n 5 6 17 o Q 10 5 © t?taleis . 10 Casos totales T 36
Hb 7(8)9 1011 6 7 8 9 1011
1‘9 1011 12 7 8 9 101112
H o Probabilidad de (“Sacar 8 al lanzar

5
un par de dados") ~— 36 0,13
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EJEMPLO PROCEDIMIENTO

$
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EJEMPLO RESPUESTA




Vot

NOTA: La pareja (25)se
refiere a que en un dado
sale 2y enel otro 0

EJEMPLO PROBLEMA 2

Analiza cual de estos eventos tiene mas
probabilidades

a) Lanzar un par de dados y sacar la pareja (2, 5)
b) Lanzar un par de dados y sacar la pareja (3, 6)

— |




A\\QL_/ EJEMPLO PROBLEMA 2 J}/A

EJEMPLO REPRESENTACION

Ejemplo representacion

7

Parefa (2, 5 - Probabilidad
Parefa (3, 6] - Probabilidad

7




A\\Qk_,/ EJEMPLO PROBLEMA 2 \\_)9}/)‘

EJEMPLO PROCEDIMIENTO

Casos Favorables

RECUERDA Probabilidad de un evento =
Casos Totales

[ P T T AR .
! 1) (2.1) (3.1) #%.1) (5.1 (6, 1)
Bl 0.2 226G2®206262

i @.3) 2.3 35casos 5 3 (6.3)

(1, %) (2, 4 totales 5 2) (6, ¥
Casos favorables de 1 E( ) C ) (6, %)

sacar la pareja (2, 5) al ===
: T
tirar un par de dados

1.5) (2,5) (3.5) (%.5) (5 5) (6, 5)
£ (.6 (26 666666 e

lﬂﬂﬂnﬂn
Ho2e262%26262 favorable

Para el evento

“Sacar la pareja
1. %) 2, %) 3. %4) G %), %4)(6,%) (2, 5) al tirar un

1
=—=10,02 H a, 5)3, 5) (4. 5) (5, 5) (6, 5) \ Pardedados”

Emwmwawmwmwmw

Probabilidad de (“Sacar la pareja
(2,5) al lanzar un par de dados") 36

0.6 276 3.6 %.6) (5.6 6. 6)




A\\&// EJEMPLO PROBLEMA 2 \\_)9}//‘

EJEMPLO PROCEDIMIENTO

Casos Favorables

RECUERDA Probabilidad de un evento =
'----'-_-
7.1 (2.1 (3.1 (#.1) (5.1) (6.1)
(71.2) (2,2)(3.2) (#.2) (5. 2) (6, 2)
1.3) (2.3 35casos |15 3) (6. 3)
(7, %) (2, 2| totales 5. %) (6. %4)

Casos Totales

(7.5) (2,.5) (3.5) (%#.5) (5.5) (6, 5) Casos favorables de
E (1, 6) (2,6) (3,6) (4, 6) (5, 6) (6, 6) sacar la pareja (3, 6) al === 1
. [
tirar un par de dados
1 | 2 | 3 4 5 6
a1 2.1 (3.1 &1 6.1 6. 1) T caco : | 36
Ho22262®262 62 favorable asos totales —

H03 2333 #3653 63 | Faaeevento

“Sacar la pareja
Howencnase6.s 6w | @3ealtrarun
H (1.5) (2.5) (3.5) (4.5) (5.5) (6,5 \ P& dedados” Probabilidad de (“Sacar la pareja

oo e 64, 6) (5, 6) (6, 6) (3,6) al lanzar un par de dados") — 36

1
=—=0,02
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EJEMPLO PROCEDIMIENTO




A\\QL_/ EJEMPLO PROBLEMA 2 \J)}/A

EJEMPLO RESPUESTA




EJEMPLO PROBLEMA 3

Analiza gué es mas probable

a) Lanzar un par de dados y sacar 4 si sumo |lo que
obtengo en un dado con lo que obtengo en el otro

b) Lanzar un par de dados y sacar 3 si resto lo que
obtengo en un dado con lo que obtengo en el otro




A\\QL_/ EJEMPLO PROBLEMA 3 J}/A

EJEMPLO REPRESENTACION

Ejemplo representacion

T




A\\Qky EJEMPLO PROBLEMA 3 \\))}/A

EJEMPLO PROCEDIMIENTO

RECUERDA Probabilidad de un evento =

Casos favorables de
sacar 4 al lanzar un par = 3
—
de dados

Casos totales S 3 6
—

Probabilidad de (“Sacar 4 si sumo
lo que obtengo en un dado con =— = 0,08
lo que obtengo en el otro")

3 casos
favorables
Para el evento
“sacar 4 si sumo
lo que obtengo
en un dado con lo
gue obtengo en el
otro”

Casos Favorables

Casos Totales

36 casos 9
totales
10

7 8 9 1011
8 9101112



A\\&_// EJEMPLO PROBLEMA 1 \\_)9}/)‘

EJEMPLO PROCEDIMIENTO

6 casos
favorables
Para el evento
“sacar 3 si resto
lo que obtengo
en un dado con lo
gue obtengo en el
otro”

Casos Favorables
RECUERDA Probabilidad de un evento =

Casos Totales

1 2 3 4 5§ Casos favorables de
| E—
01 2 35 1 sacar 8 al lanzar un par 6
de dados
36 casos 3
total
SRS By Casos totales L 3 6
ism—
3 2 1 0 1
13 2 10 Probabilidad de (“Sacar 3 si resto
lo que obtengo en un dado con =— = 0,16

lo que obtengo en el otro")
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EJEMPLO PROCEDIMIENTO

$
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EJEMPLO RESPUESTA




