Giros y angulos
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Ungiro es el movimiento de un objeto alrededor de
hacerse en direccion de las manecillas del reloj o en d

o. Los giros pueden

un punto fij :
ireccion contraria.

Ejemplo
En la ruleta, la flecha gris, al ser impulsada en direccién contraria ¢
a las manecillas del reloj, puede sefalar cualquiera de las cuatro B
zonas de color, 0 puede quedar sefalando las letras B,C,D 0 A. D
Si la flecha gira media Sila flecha gira tres Y si gira una v~u<\e\ta'\\
vuelta senalara la cuartos de vuelta completa sefialard la
senalara la letra D. letra A.

Sila flecha gira un

cuarto de vuelta
sefialaré la letra B.

letra C.

Escaneado con CamScanner



