

6

INSTITUCIÓN EDUCATIVA TÉCNICA
LA SAGRADA FAMILIA de Ibagué

Docentes: John Freddy Ramírez    Grado: 7  Área: Matemáticas     PRIMER periodo – Taller 2 [año 2020]: Estudio y propuesta de mejora de la movilidad en casa, en periodo de cuarentena por COVID-19.

Nombre y apellidos ___________________________________________  Grupo ______________
Compañeros del grupo de trabajo:
Nombre y apellidos _________________________________________  Teléfono ______________
Nombre y apellidos _________________________________________  Teléfono ______________
Nombre y apellidos _________________________________________  Teléfono ______________






	Desempeños
	Descripción de los desempeños

	Nivel comunicativo
	· Construye argumentaciones orales y escritas.
· Establece relaciones entre conjuntos numéricos.
· Manipula proposiciones en las que usa números [naturales, enteros, racionales].

	Nivel de Razonamiento
	· Justifica procedimientos y estrategias.
· Interpreta patrones.
· Estructura argumentos.

	Nivel Solución de Problemas
	· Aplica diferentes estrategias para la solución de un problema.
· Justifica la elección de métodos o de instrumentos para la solución de un problema.
· Razona las respuestas obtenidas.



Teniendo en cuenta la complejidad de este taller, se divide en diferentes tareas, las cuales se desarrollarán en este documento. Cada una de las tareas viene soportada en las diferentes clases que se encuentran programadas en el sitio Sinapsis, al cual pueden acceder de la siguiente manera:

Enlace para ingresar al sitio: http://sinapsis.club/web/index.php/user/security/login
Usuario: Número de identificación del estudiante
[bookmark: _GoBack]Contraseña: Sf2020. (Se escriben sin espacios y poniendo punto después del año).

A pesar de ello, como una forma de dar mayor apoyo en el proceso de comprensión a los propósitos de cada uno de las tareas en que se divide este taller, se presenta como inicio una tabla donde aparecen las tareas y los principales propósitos de lo que buscamos en cada una de ellas. Para autoevaluar su trabajo recuerde que la tabla de los desempeños que aparece arriba, tiene como objetivo que usted pueda revisar lo que sabe hacer y cómo lo puede mejorar.

	Tarea
	Propósito
	Descripción

	
1
	Construir un plano de la vivienda
	Se trata de elaborar un plano a escala de nuestra vivienda actual, en la que nos encontramos pasando la cuarentena por COVID-19.

	
2
	Hallar medidas a través de la solución de ecuaciones
	Con base en el plano elaborado se proponen diferentes preguntas que deben ser solucionadas mediante el reconocimiento de la escala y los valores involucrados.

	3
	Conflictos en el uso de los espacios
	Se orienta a identificar los conflictos que se vienen presentando entre los habitantes del hogar, a causa del uso de los espacios en periodo de cuarentena.

	4 
	Descripción de los conflictos
	Teniendo en cuenta las variables de tiempo y espacio ocupado, se pretende describir el momento y el lugar en el que ocurren los conflictos.

	5
	Propuesta de mejora
	Se elabora una propuesta que contribuya a solucionar la mayor parte de los conflictos identificados. Esta propuesta debe ser dialogada con los integrantes de la familia, con la intención de que sea significativa para todos.



Actividad 2.1. Plano de la vivienda

De manera similar a como lo hicimos con el carro, realizaremos un plano del lugar que habitamos en tiempo de cuarentena. Recuerden que cuando trabajamos con el carrito, hablamos de que podíamos obtener las vistas lateral (viendo el objeto desde un lado), la frontal (viendo el objeto desde el frente), la trasera (viendo el objeto desde atrás), la superior (viendo el objeto desde arriba), la inferior (viendo el objeto desde abajo).

Es importante recordar esto para responder lo siguiente: ¿Cuáles son las vistas que debemos dibujar en este caso? La respuesta depende de la pregunta que nos queramos hacer. Si, por ejemplo, quisieramos saber cuánta pintura necesita nuestra casa, posiblemente es mejor obtener un plano donde se dibujen las vistas laterales de la casa, o sea de las paredes. Algunos pintan el techo, entonces nos tocaría en este caso dibujar los techos. Otro grupo de personas pueden intentar responder cuánto material se necesita para construir un techo, lo que haría que dibujáramos los techos en vez de los pisos. Normalmente los constructores de edificaciones tienen los planos de la casa e, incluso, algunos de nuestros padres y/o acudientes tienen los planos guardados. [NOTA: En caso de que cuentes con los planos de la casa, puedes trabajar con desarrolar el taller haciendo uso de estos].

Teniendo en cuenta lo anterior, si queremos estudiar cómo se mueven las personas (y mascotas, si las hay) al interior de nuestra casa, entonces la decisión más adecuada es precisamente realizar la vista superior de nuestra casa. Esta es la primera parte del trabajo. [Cuentas con enlaces a apoyos que te explican cómo realizar este trabajo].

En todo este proceso es clave elegir la escala a la cual queremos dibujar nuestra casa. La elección de la escala hace que este dibujo no sea un simple boceto sino que funcione como un plano de nuestra casa. La ventaja de un plano consiste en que, de acuerdo con la escala, podemos usar el plano para hacer cálculos sobre el mundo real. En este punto es super-importante la escala que hayamos escogido. Después de ver lo enlaces de apoyo, debes elaborar el plano de tu casa. Este trabajo lo puedes hacer en hojas de block cuadriculado, lo que pienso que sería adecuado, ya que te hacen más fácil el trabajo; o en las que tengas en casa.

Tarea 2. Hallar medidas a través de la solución de ecuaciones

Supongamos que para el apartamento donde vivimos he obtenido las siguientes medidas. Recuerda ver el vídeo de apoyo en la clase de Sinapsis.



En este plano vamos a suponer que cada lado de una cuadrícula en el plano vale 1 cm. La escala quiere decir que en la vida real cada lado de una cuadrícula vale 50 cm, es la proporción entre estos dos valores. Con la misma escala esto también quiere decir, que si medimos 1 metro en el plano equivale a 50 metros en la realidad; o que si medimos 100 cm en el plano, este valor equivale a 5.000 cms en la realidad. En otras palabras, lo que vale 1 unidad en el plano, en la vida real vale 50 veces.

En el problema del Gladiador, teníamos un comportamiento parecido. En ambos casos se tomó un objeto real y se redujo. Esta operación se llama reducción, similar a la reducción que hace una fotocopiadora. Cuando ocurre una reducción el valor del plano debe ser más pequeño que el real. La operación contraria se llama ampliación, donde la medida real es menor que las medidad del plano. Esto ocurre, por ejemplo, cuando vemos el dibujo a escala de un virus como el Coronavirus.

Podemos presentar la reducción mediante la siguiente expresión matemática, para una escala determinada:

Medida real [R] * () = Medida en el plano [P]

Debe notarse que la fracción  siempre va a dar un cociente menor a 1. Como podrás inferirlo, cuando sea un proceso de ampliación, dicho valor que multiplica la Medida real [R] debe ser mayor que 1.

En este caso especial, con una escala     nos quedaría:           R * () = P

Aprovechando los aprendizajes sobre patrones, del año pasado, podemos representar estos cálculos de la siguiente manera:



Sabiendo el valor de R [Medida real] podemos hallar P [Medida del plano]; lo que se representa a la izquierda. Ahora, si queremos despejar R -representado a la derecha- podemos partir de P y realizar las operaciones inversas a las que se realizaron a la izquierda.
Ejemplo 1: Si la longitud del segmento AB (se escribe en matemáticas ) es de 3 metros, ¿cuál es la medida en el plano que debo dibujar? Para realizar lo anterior sabemos que:
R = 3 metrosPara tener en cuenta: Si trabajas midiendo en metros, entonces el resultado de dará en la misma unidad, metros. Si quieres que P de en centímetros, entonces convierte primero los metros a centímetros.

P = ? (desconocida)
 = 
Para trabajar en centímetros. Si sabemos que 1 metro es igual a 100 cms; entonces 3 metros es tres veces 100 cms. O sea que 3 metros = 100 cm + 100 cm + 100 cm = 300 cm.
Si observamos el procedimiento de la gráfica anterior, podemos usar el método directo para calcular el valor de P. Veamos la gráfica correspondiente:

[bookmark: _MON_1649947152]El valor de R, en este caso es igual a 300 cms. Así que lo reemplazamos.
Sabemos que 300 cms por 1 da igual a 300 cms.
Los 300 cms divididos en 50 nos que P es igual a 6 cms. Puedes ver que en el plano la longitud de  es de seis lados de una cuadrícula; como cada una tiene 1 cm, son seis centímetros en total.

Ejemplo 2: Como comentaba anteriormente, una de las ventajas de un plano a escala es que podemos hacer medidas sobre el plano para obtener medidas reales. Esta ventaja es una consecuencia de mantener la escala en la construcción del plano. Sabiendo esto veamos un ejemplo en el que se hace necesario hallar el valor real [R] de una medida del plano [P].
Quiero saber cuál la longitud que hay entre los puntos B y K en la vida real, o la longitud del segmento  que resulta de unir con un trozo de línea recta los puntos B y K en la vida real. Tomo una regla y mido sobre el plano y obtuve que esta distancia en el plano vale 7,8 cms. En este caso tenemos los siguientes datos:
R = ? (desconocida)
P = 7,8 cms
 = 
Si observamos el procedimiento de la gráfica anterior, podemos usar el método inverso para calcular el valor de P. Veamos la gráfica correspondiente:

[bookmark: _MON_1649949238]Al dividir 390 cms en 1 me da igual, 390 cms. Así, el valor real es de 390 cms o 3,9 metros.
El resultado de Px50 es igual a 390 cms en este caso.
Como hacia abajo se dividía entre 50; ahora, a la inversa, debo multiplicar el valor de P por 50.
P vale 7,8 cms

Así puedo saber que el valor de R = 390 cms. Si queremos el valor de esta longitud en metros, entonces si sé que 1 metro = 100 cms; entonces sé que 3 metros corresponden a 300 centímetros. 90 cms = 0,9 metros. Al sumas los dos valores en metros obetenemos que:
300 cms + 90 cms = 3 mts + 0,9 mts
390 cms = 3,9 mts
Otra forma de hacerlo consiste en repartir los 390 cms en grupos de a 100 cms que tiene cada metro. Lo podemos representar así:
 = 3,9 mts
Nótese que al dividir cms en cms da igual a 1.
Siguiendo los ejemplos anteriores, elabora tres soluciones de ecuaciones directas y tres inversas, para seis en total. Debes construir el diagrama de la solución, así como se ha planteado en los ejemplos. Explica el proceso de solución de las ecuaciones.
Tarea 3. Conflictos en el uso de los espacios
Como lo habrás experimentado, la cuarentena que vivimos en estos momentos ha hecho que se produzcan conflictos diversos en la convivencia familiar. No estábamos acostumbrados a vivir todos juntos y a toda hora. Entonces, a veces dos personas quieren usar a la misma hora el baño; o mamá se pone brava porque estoy jugando en la sala; o necesito usar la computadora o el celular para estudiar, pero ya se encuentra ocupado; o pongo música que no le gusta a mi hermano o a otro integrante de la familia, etcétera.
Ahora, debo aclarar que pienso que los conflictos entre las personas son normales. El problema no son los conflictos sino la forma en que nos comprometemos para solucionarlos. Todo lo que hemos desarrollado hasta aquí busca precisamente ayudarnos a aportar un grano de arena, en nuestras casas, con el objetivo de buscar las mejores soluciones a tales conflictos.
La tarea consiste, ahora, en identificar los conflictos que identificas en tu hogar. Realiza un listado y describe entre quiénes se produce. No es necesario mencionar nombres: Puedes usar expresiones como la persona A no comparte el computador con la persona B, poniendo letras a cada persona de tu familia, siendo que tú solamente sabes a quién corresponde cada letra. La idea es proteger la identidad de cada una de las personas y que no exista el riesgo de que otras personas se enteren de asuntos que son parte de la intimidad de tu hogar.
Tarea 4. Conflictos en el uso de los espacios
Con base en la información anterior, en la siguiente tabla organiza el conflicto de acuerdo con los espacios en que se presentan e identificando el tiempo en que normalmente ocurre esto. ¿Cuál es la fuente del conflicto: el uso del espacio (habitación, baño, etc.) o el tiempo en que se realiza la actividad? Elabora una tabla similar a la que sigue, con los que hayas identificado. Dialoga con integrantes de tu familia sobre estos.
	Descripción del conflicto
	Espacio donde ocurre
	Periodo de tiempo del día en el que ocurre
	¿Cuál es la posible causa?

	Conflicto 1: …
	
	
	

	Conflicto 2: …
	
	
	

	Etcétera…
	
	
	



Tarea 5. Propuesta de mejora
En esta tarea vamos a usar un concepto matemático muy interesante, la idea de combinación (ver clase de apoyo). Tomamos cada conflicto y vamos a buscar posibles combinaciones de tiempo y espacio que nos ayuden a organizar. En este trabajo debes dialogar en tu casa y buscar diferentes posibilidades para que los integrantes de la familia realicen sus actividades, pero que ayude a solucionar los conflictos, beneficiando de la mejor manera posible a toda la familia.
Matemáticamente se puede definir combinación como:[footnoteRef:1] [1:  Definición tomada de https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/probabilidades/combinatoria/combinaciones.html ] 

Se llama combinaciones de m elementos tomados de n en n (m  n) a todas las agrupaciones posibles que pueden hacerse con los m elementos de forma que:
No entran todos los elementos.
No importa el orden
No se repiten los elementos
Por ahora, nostros buscaremos los momentos donde se combinan integrantes de la familia y sucede un conflicto. Veamos el ejemplo en el plano de la casa (figura2). 


La persona 1 [cuadrito rojo] y la persona 2 [cuadrito naranja] tienen conflictos debido a que el primero estudia en la tarde. Esta persona hace tareas después de terminar clase en la tarde. La persona 2 estudia en la mañana. En el cuarto 1 se encuentran ubicados el televisor y la computadora. Cuando la persona 2 trabaja en la computadora, haciendo sus trabajos o participando de las clases remotas, la persona 1 ve televisión y hace mucho ruido.  Esto ocurre especialmente después del desayuno, entre las 9:00 a.m. y las 1 p.m. ¿Cuáles son las posibles combinaciones nuevas que se pueden generar?. Por ejemplo: ¿es posible cambiar el televisión ó la computadora de cuarto?; ¿debe dejarse sin televisión a la persona 1?; ¿se comparte el tiempo? La propuesta de mejorar resulta de estudiar las combinaciones posibles, usando las variables tiempo y espacio, buscando la mejor solución para cada uno de los conflictos identificados en los puntos 3 y 4. Es muy importante que estas soluciones las dialogues en casa porque es clave la participación de todos en la mejora de la convivencia al interior del hogar.
PROCESOS BÁSICOS DE PENSAMIENTO – MATERIAL DE APOYO:
Para realizar las tareas anteriores utilizar varios procesos básicos de pensamiento. En lo que sigue tienes un material de apoyo (tomado del sitio web Radar Educativo [http://formacion.radareducativo.co], empresa que apoya a la institución en el desarrollo de la malla curricular).
El primero se refiere al proceso de relación. Este proceso se desarrolla en los puntos 1 y 2 del taller. Buscamos tomar nuestra casa (real) y relacionarlo con el plano de la casa (vista superior). La relación en este caso se da a través de una escala que puede representarse a través de expresiones que incluyen variables y constantes, como ocurre en el punto 2.
[image: ]
El segundo proceso es la descripción, y ocurre cuando identificamos los conflictos y los describimos de acuerdo con el espacio y el tiempo. En este caso ¿qué observan? Ustedes observan un conjunto de conflictos que se dan entre los integrantes de la familia, intensificada por la cuatentena [la situación]. El diagrama que aparece a la derecha sirve de base para saber, de forma concreta, cuáles son las etapas que se deben realizar para lograr una buena descripción. 
[image: ]

Cuando deben elegir una combinación entre todas las posibles, buscando que ayude a superar los conflictos, se refiere al proceso de comparación. Para hacer la comparación se proponen como variables: (1) tiempo; (2) espacio de la casa en el que ocurre; (3) personas que inetrvienen. Esto último hace importante que se dialoguen las propuestas de mejora.
[image: ]










NIVEL DE LOGRO DEL PRIMER PERiODO


Calculo longitudes (y áreas) mediante la composición y descomposición de figuras y cuerpos.
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ESCALA  1 [valor del plano]: 50 [valor de la realidad] 



Figura 1. Plano aproximado de mi casa. 
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[bookmark: _GoBack]Figura 1. Plano aproximado de mi casa.
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[bookmark: _GoBack]Método directo. Podemos hallar el valor de P usando el valor de R.

Método inbverso. Podemos hallar el valorde R usando el valor de P.
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Método directo. Podemos hallar el valor de P usando el valor de R.
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Método inbverso. Podemos hallar el valorde R usando el valor de P.
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ESCALA  1 [valor del plano]: 50 [valor de la realidad] 



Figura 2. Representación en el plano de una combinación que produce conflicto. 
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PROCESO DEFINICIÓN 
HABILIDAD 



QUE 
DESARROLLA 



CONCEPTOS 
PREVIOS PROCEDIMIENTO DIAGRAMA 



4. 
 



RELACIÓN 



Consiste en 
establecer un nexo 



entre dos 
características de un 
objeto o situación, 



referidas a una 
misma variable. 



 
La relación expresa 



una conclusión 
acerca de las 



características que 
se comparan. 



Pueden expresar 
equivalencias, 
similitudes o 
diferencias. 



1. Segundo nivel 
del 
procesamiento 
de la 
información, 
conecta 
mediante una 
proposición un 
nexo entre 
pares de 
características. 



 
2. Utilizar 



información en 
los dos niveles 
de abstracción 
que exigen los 
procesos de 
comparación y 
relación. 



Tipos de 
relación: unas 
denotan relaciones 
de semejanza y 
otras de 
diferencias entre 
objetos o 
situaciones. 
 
(La relación nos 
ayuda a plantear y 
verificar hipótesis) 



1. Identificar el 
propósito. 



2. Observar el objeto. 
3. Identificar las 



variables. 
4. Comparar, es decir, 



identificar 
características 
semejantes y 
diferentes. 



5. Seleccionar dos 
características de 
una misma 
variable y 
establecer un nexo 
entre ellas. 
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RELACIÓN 

Consiste en 

establecer un nexo 

entre dos 

características de un 

objeto o situación, 

referidas a una 

misma variable. 

 

La relación expresa 

una conclusión 

acerca de las 

características que 

se comparan. 

Pueden expresar 

equivalencias, 

similitudes o 

diferencias. 

1. Segundo nivel 

del 

procesamiento 

de la 

información, 

conecta 

mediante una 

proposición un 

nexo entre 

pares de 

características. 

 

2. Utilizar 

información en 

los dos niveles 

de abstracción 

que exigen los 

procesos de 

comparación y 

relación. 

Tipos de 

relación

: unas 

denotan relaciones 

de semejanza y 

otras de 

diferencias entre 

objetos o 

situaciones. 

 

(La relación nos 

ayuda a plantear y 

verificar hipótesis) 

1. Identificar el 

propósito. 

2. Observar el objeto. 

3. Identificar las 

variables. 

4. Comparar, es decir, 

identificar 

características 

semejantes y 

diferentes. 

5. Seleccionar dos 

características de 

una misma 

variable y 

establecer un nexo 

entre ellas. 
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DESCRIPCIÓN  



Es el proceso 
mediante el cual 
transmitimos en 
forma ordenada 



los datos o 
características de 



un evento o 
situaciones. 



 
Este proceso 



permite organizar 
las características 



en la mente, 
comunicar el 
producto de 



nuestras 
observaciones, 



exteriorizar ideas 
y organizar la 



mente para pensar 
y hablar 



1. Recopilar, 
organizar y 
utilizar los 
datos de las 
observaciones. 



 
2. Lograr la 



representación 
mental y 
mejorar el nivel 
de abstracción 
del 
pensamiento. 



Característica: 
esencial y 
accidental. 
 
Factores que 
influyen: 
naturaleza del 
objeto o situación; 
los intereses, 
conocimientos y 
objetivos del 
observador; las 
condiciones en las 
cuales se hace la 
observación. 



1. Definir el propósito. 
2. Hacer preguntas para 



organizar las ideas. 
3. Observar el objeto o 



situación, 
característica por 
característica, 
tomando en cuenta 
las preguntas. 



4. Describir 
ordenadamente el 
objeto o la situación. 



5. Verificar la falta de 
algún detalle 
importante. 



 
 
 



 
 
 



 










 

PROCESO  DEFINICIÓN 

HABILIDAD 

QUE 

DESARROLLA 

CONCEPTOS 

PREVIOS 

PROCEDIMIENTO

 

DIAGRAMA 

2A.  

 

DESCRIPCIÓN  

Es el proceso 

mediante el cual 

transmitimos en 

forma ordenada 

los datos o 

características de 

un evento o 
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Este proceso 

permite organizar 

las características 

en la mente, 

comunicar el 

producto de 

nuestras 

observaciones, 

exteriorizar ideas 

y organizar la 

mente para pensar 

y hablar 

1. Recopilar, 

organizar y 

utilizar los 

datos de las 

observaciones. 

 

2. Lograr la 

representación 

mental y 

mejorar el nivel 

de abstracción 

del 

pensamiento. 

Característica

: 

esencial y 

accidental. 

 

Factores que 

influyen

: 

naturaleza del 

objeto o situación; 

los intereses, 

conocimientos y 

objetivos del 

observador; las 

condiciones en las 

cuales se hace la 

observación. 

1. Definir el propósito. 

2. Hacer preguntas para 

organizar las ideas. 

3. Observar el objeto o 

situación, 

característica por 

característica, 

tomando en cuenta 

las preguntas. 

4. Describir 

ordenadamente el 

objeto o la situación. 

5. Verificar la falta de 

algún detalle 

importante. 
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COMPARACIÓN 



Consiste en 
establecer 



semejanzas y 
diferencias entre las 



características de 
dos objetos o 
situaciones, 



considerándolas 
independientemente, 



variable por 
variable. 



1. Primer nivel de 
procesamiento 
de la 
información 



 
2. Utilizar 



información en 
el nivel de 
abstracción que 
exige el 
procesos de 
comparación. 



Comparación 
exploratoria: 
pensamos en 
diferentes 
variables (general) 
Comparación de 
propósitos 
definidos o 
específicos: nos 
dan la variable. 
Variables de 
valores 
cualitativos y 
cuantitativos: las 
variables toman 
valores diferentes 
y cuando se 
asignan a los 
objetos se llaman 
características. 
Los objetos 
pueden tener 
características 
cualitativas o 
cuantitativas. 



1. Saber el propósito 
específico o 
general para 
comparar. 



2. Si el propósito 
específico está 
dado, la variable 
está determinada. 
Si es general, hay 
que identificar las 
variables y 
separarlas en otras 
más específicas. 



3. Se especifican las 
características 
semejantes y 
diferentes de los 
objetos, para cada 
variable. 



4. Retroalimentación, 
es decir, se revisan 
los pasos. 
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Consiste en 

establecer 

semejanzas y 

diferencias entre las 

características de 

dos objetos o 

situaciones, 

considerándolas 

independientemente, 

variable por 

variable. 

1. Primer nivel de 

procesamiento 

de la 

información 

 

2. Utilizar 

información en 

el nivel de 

abstracción que 

exige el 

procesos de 

comparación. 

Comparación 

exploratoria

: 

pensamos en 

diferentes 

variables (general) 

Comparación de 

propósitos 

definidos o 

específicos

: nos 

dan la variable. 

Variables de 

valores 

cualitativos y 

cuantitativos

: las 

variables toman 

valores diferentes 

y cuando se 

asignan a los 

objetos se llaman 

características. 

Los objetos 

pueden tener 

características 

cualitativas o 

cuantitativas. 

1. Saber el propósito 

específico o 

general para 

comparar. 

2. Si el propósito 

específico está 

dado, la variable 

está determinada. 

Si es general, hay 

que identificar las 

variables y 

separarlas en otras 

más específicas. 

3. Se especifican las 

características 

semejantes y 

diferentes de los 

objetos, para cada 

variable. 

4. Retroalimentación, 

es decir, se revisan 

los pasos. 

 

 

 

 

 

 


