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GUIA DE TRABAJO   			            FISICA GRADO 10       		    MOVIMIENTO CIRCULAR UNIFORME

MOVIMIENTO CIRCULAR: Es el que posee un cuerpo rígido cuando gira alrededor de un eje de rotación, describiendo cada uno de sus puntos una circunferencia contenida en un plano perpendicular a dicho eje. Por ejemplo las manecillas de un reloj, la rotación de la tierra alrededor del sol ó el de un disco giratorio.

MOVIMIENTO CIRCULAR UNIFORME: Es el realizado por un punto cuya trayectoria es una circunferencia y la cual recorre dicho punto con una rapidez constante (Espacio recorrido en la unidad de tiempo  V = xt).
Como la trayectoria es una circunferencia, la velocidad cambia continuamente de dirección siempre tangente a la trayectoria pero la rapidez es constante, o sea, la magnitud de la velocidad conserva siempre el mismo valor.

                                                        Vt                                   Vt = Velocidad Lineal o Tangencial
                                                                                                0 = Angulo barrido por el punto 
                     Vt                                                                       at = Aceleración tangencial o centrífuga
                                                                                               ac = Aceleración centrípeta
                                                                                                S = Arco de circunferencia
                                        Vt                                                     a = Aceleración total  


TERMINOS  Y ECUACIONES ASOCIADOS AL MOVIMIENTO CIRCULAR UNIFORME

FRECUENCIA: Número de vueltas que el móvil ejecuta en la unidad de tiempo. Se designa con la letra   f  y sus unidades son vueltas/segundo, revoluciones por segundo (r.p.s.) o radianes por segundo rad/seg. 

                                                        entonces             operacionalmente 

PERÍODO: Es el tiempo que emplea el móvil en dar una vuelta completa, se designa con la letra T  y su unidad es el segundo. 
  		                                 entonces                        luego  f =       

VELOCIDAD LINEAL O TANGENCIAL: La velocidad lineal de una partícula con M.C.U. es un vector tangente a la trayectoria. Su magnitud se obtiene calculando el arco recorrido en la unidad de tiempo. Cuando el móvil da una vuelta completa, recorre un arco igual a la longitud de la circunferencia y emplea un tiempo igual a un período, así:

                                           
                                             
VELOCIDAD ANGULAR “w”: El radio que une al centro de la circunferencia con la partícula  p  barre ángulos iguales en tiempos iguales. La velocidad angular (W) se define como el ángulo barrido en la unidad de tiempo. Cuando el ángulo barrido es un ángulo giro (360°), el tiempo que emplea es un período.   Así: 
  
La velocidad angular se mide en rad/seg. 

ACELERACIÓN CENTRÍPETA:   Un cuerpo que se desplaza con Movimiento Circular Uniforme, mantiene la magnitud de la velocidad constante, lo cual implica que no existe una aceleración en la dirección tangencial de la velocidad, pero como la velocidad cambia continuamente de dirección, debe existir una aceleración que refleja éste hecho. Ella es la aceleración centrípeta cuya expresión matemática es: 



[bookmark: _GoBack]Es de notar que la aceleración centrípeta es debida a la variación de la dirección del vector velocidad, mientras que la aceleración tangencial se debe a la variación de la magnitud del vector velocidad.

MOVIMIENTO DE ROTACIÓN: Como las definiciones de velocidad y aceleración angulares son análogas a  las definiciones de velocidad y aceleración lineales (Movimiento rectilíneo), las ecuaciones del Movimiento de Rotación Uniforme  y Uniformemente Acelerado serán semejantes a las ecuaciones del Movimiento Rectilíneo Uniforme y Uniformemente Acelerado, con sólo el cambio de las letras latinas por griegas. Así:
	
MOVIMIENTO UNIFORME
	Lineal

V: Constante    →   X = Vt
	Angular

W: Constante  →     

	
MOVIMIENTO UNIFORMEMENTE
ACELERADO
	a = Constante



	∝ = Constante






