EJERCICIOS
1. Realizar un mentefacto del tema
R/
[image: Balonmano. Aspectos - Aspectos generales del Balonmano]
















2. Representa gráficamente el bote
R/
[image: Pases y recepciones en balonmano]










3. Realizar una tabla donde identifique los diferentes tipos de recepción y descríbelo y realiza un dibujo
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[image: Pases y recepciones en balonmano]

















4. Identifique los diferentes lanzamientos y realiza su representación grafica
R/
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