CIBERCULTURA

El término "cibercultura” es utilizado por diversos autores para agrupar una

serie de fendmenos culturales contemporaneos ligados principal, aunque

no unicamente, al profundo impacto que han venido ejerciendo las

tecnologias digitales de la informacion y la comunicacion sobre aspectos

tales como la realidad, el espacio, el tiempo, el hombre mismo y sus
relaciones sociales. Desde el punto de vista del impacto tecnologico, una
cuestion clave para la cibercultura es poder discernir de qué modo estan

afectando las nuevas tecnologias a la inteligencia y a las formas de usarla.

CIBERDELITO

El ciberdelito como una
Actividad delictiva o
abusiva relacionada con
los ordenadores y las redes
de comunicaciones, bien
porque se utilice el
ordenador como
herramienta del delito,
bien porque sea el sistema
informatico (o sus datos) el
objetivo del delito.

CIBERDEPENDENCIA

La ciberdependencia se entiende
como una serie de comportamientos
donde las personas convierten en
imprescindibles las herramientas
digitales, los teléfonos celulares o
consolas de videojuegos, invirtiendo
tiempo considerable en el uso de redes
sociales y aplicaciones, e interfiriendo
con el curso normal de la vida

CIBERACOSO

Ciberacoso es acoso o intimidacion
por medio de las tecnologias
digitales. Puede ocurrir en las redes
sociales, las plataformas de
mensajeria, las plataformas de juegos
y los teléfonos moviles. Difundir
mentiras o publicar fotografias
vergonzosas de alguien en las redes

sociales.
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