[image: ESCUDO2]INSTITUCION EDUCATIVA TÉCNICA JOAQUIN PARIS
SEDE SAGRADO CORAZÓN
                               GUIA  6     LENGUA CASTELLANA GRADO 5
NUESTRO COMPROMISO 2022: “GENERAR SATISFACCIONES COMPARTIDAS”
FIN EN MENTE: Que el estudiante identifique las características del género dramático y lo diferencie de los demás, teniendo en cuenta sus características particulares, a través de la producción y representación de nuevos textos.
DOCENTE: ADRIANA MARCELA PÉREZ RODRIGUEZ
ESTUDIANTE: _________________________________________________________
FECHA DE INICIO: JULIO 12______ FECHA DE TERMINACIÓN O ENTREGA___________
PREGUNTA GENERADORA: ¿Cómo se puede convertir un texto en una obra de teatro?
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RESPONDE ACÁ 
MOTIVACIÓN: 
1. Del video proyectado en clase: https://www.youtube.com/watch?v=KJJAXKTAVN4
Responde:
1.1. Significado de drama
1.2. ¿Dónde surge el teatro? 
1.3.  ¿cómo comprendían antiguamente una obra de teatro?
1.4. ¿Cuántas y cuáles especies teatrales se establecieron con el tiempo?
1.5. ¿Cuál era la principal diferencia en los personajes de la tragedia y la comedia?
1.6.  ¿Qué aspectos se representaban en la comedia?  Escriba los tipos de comedia.
1.7.  Elabore una imagen que represente el género dramático.

2. [image: ][image: ]Lee el siguiente guion de teatro y reconoce los elementos que se presentan: 
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
3. Escribe el tema del texto.
4. Escribe el nombre de cada personaje y dibújalo.
5. Escribe de manera resumida la idea general del texto.
6. [image: ]


7. Con la INFORMACIÓN que la docente reparte en los grupos, elabore un mapa conceptual acerca de LA OBRA DE TEATRO.Recuerda incluir: TÍTULO, CONECTORES O PALABRAS ENLACES, DEBE IR EL CONCEPTO, ESTRUCTURA, PARTICIPANTES 



8. Escribe en cada línea el nombre que corresponde: 
[image: ]
9.Soluciona: [image: ]
10. Utilizando a TU AMIGO EL DICCIONARIO, busca el significado de las palabras desconocidas.
11. [image: ]
12. Teniendo en cuenta la siguiente lista de chequeo, en parejas, elaboran el guion de teatro.
LISTA DE CHEQUEO BÁSICA PARA EL DESARROLLO DEL GUION.
	ELEMENTOS A TENER EN CUENTA 
	SI 
	NO 

	1. Posee un título
	
	

	2. Los personajes se evidencian claramente dentro del guion
	
	

	3. Los diálogos están claros y especificados dependiendo del personaje que los va a decir. 
	
	

	4. Contienen acotaciones el guion que elaboraron
	
	

	5. Se puede distinguir el escenario en que se desarrollará la obra de teatro.
	
	

	6. 
	
	


13. Cada estudiante, utilizando cartón, una media, o material reciclado elabora uno de los personajes (cada uno escoge solo 1). Se alistan para la representación de la obra teatral ante el público. 
14. Elaborar el MENTEFACTO del género dramático, teniendo en cuenta toda la información trabajada. 
15. EJERCICIO DE METACOGNICIÓN
[bookmark: _GoBack][image: ]
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PACO: Es curioso... Un gato que le tiene miedo a la noche.
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(Tato nada dice y tampoco se mueve).
PACO: ;No me tendrés miedo, verdad?
TATO: (Con voz de seguridad) No, a ti no.

PACO: Ven conmigo entonces. Te aseguro que mientras estés a mi lado no te pasaré nada malo.
Te lo prometo)

(Tato nada dice y tampoco se mueve).

(Tato da un primer paso y luego salen ambos sin decir nada mas)
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(La oscuridad regresa de nuevo, sélo rota por los rayos de luz de las linternas de los nifios que
recorren la escena. Al rato, las nubes dejan de ocultar a la Luna, que generosa nos muestra el lugar
con su luz. Los cuatro personajes estan muy juntos ahora y saltan divertidos de un lugar aotro)
DANIEL: ;Yo creo que ahora la noche te parece més divertida?

TATO: Si, ha sido muy divertido.

PACO: El problema es que mi amigo cree que la Bruja de la Noche puede hacerle algo malo.
RITA: ;De verdad?

TATO: Claro.

RITA: Vuelvo en un momento. (Sale a todo correr).

TATO: ;A donde ha ido?

PACO: (Entre risas) A lo mejor a buscar a la Bruja de la Noche.

(De inmediato. Tato se esconde asustando entre |as hierbas).
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Escena 2

(La escena se oscurece de inmediato y a los pocos segundos surgen dos rayos de luz, que recorren
la escena al azar. Son las luces de dos linternas. Ahora escuchamos las risas de un nifio y de una
nifia, que son quienes juegan a iluminar la noche. En uno de los recorridos de los rayos de luz,
ambos se juntan e iluminan al Gato Paco)

NINO Y NINA: (A los que aiin no vemos) jMiren, si es el Gato
Paco!

(La escena se ilumina ahora con la luz de la Luna, como cuando
las nubes dejan de ocultarla, y vemos la escena completa: Rita

y Daniel, que son los dos nifios, el Gato Paco y la cabeza del Gato Tatof
oculto entre las hierbas).

(Rita y Daniel se acercan hasta el Gato Paco).

RITA: ;Quién es tu amigo?

PACO: Es el Gato Tato, el gato que le tiene miedo a la noche.
DANIEL: Hola, Gato Tato... Yo creo que la noche es muy divertida.
(Tato sale despacio desde su escondrijo).

TATO: ;Y qué tiene de divertida?

RITA: Por eiemplo aue nodemos iuaar con nuestras linternas
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TATO: No me gusta la noche y, ademas, no me gusta nada

PACO: Vale, vale. Ven conmigo y te presentaré a unos amigos
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PACO: iEra broma! No te preocupes.
(Entra Rita con un telescopio),

RITA: ;Y el Gato Tato?

DANIEL: El Gato Paco le dijo que ibas a buscar a la Bruja y se ha vuelto a esconder entre las plan-
tas.

RITA: Pero si he traido un telescopio.
TATO: (Que asoma entre las hierbas) ;Y ese aparato, para qué sirve?
RITA: Es para ver las estrellas. Ven. Veras qué emocionante.

(Tato se acerca hasta el telescopio y mira a través de él)
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Escena 3

Ahorala oscuridad es completa. Una estrella enorme recorre lo oscuro - del
ielo, luego un planeta de color rojo gira en el espacio y mas tarde es un
grupo de estrellas quien forma figuras geométricas en el firmamento de la
noche. Luego, vuelve la luz y distinguimos al Gato Tatoy a sus amigos alrededor del telescopio)

(Aparecen dos nuevos personajes: la madre y el padre del Gato Tato).
GATA MADRE. (Sin aparecer aun en el escenario). No puede estar lejos.

GATO PADRE: (Sin aparecer aun en el escenario). Miremos bien entre las plantas. Ya sabes que
ahi es donde suele esconderse cuando es de noche y esté asustado.

(Entran Gata Madre y Gato Padre en el escenario y ven a Tato con sus amigos).
MADRE: {Vaya!

PADRE: Lo veo y no lo creo

(Padre y Madre se acercan al grupo).

PADRE: Creiamos que estarias asustado y escondido.
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TATO: Es que gracias a mis nuevos amigos empiezo a creer que la noche puede ser divertida y
emocionante.

MADRE: Eso esté muy bien, hijo.
PADRE: Lo oigo y no lo puedo creer atn.

(Al final, quedan todos los personajes en el jardin, viendo las estrellas, riendo y contando divertidas
historias. El telon se cierra y en el cielo se nota que empieza a amanecer),




image11.png
Resuelve la siguiente sopa de letras, en la que podrés divertirte encontrando algunos conceptos
que conociste a lo largo de la unidad. Marca las palabras de la lista a medida que las encuentres
en la sopa.

T|S|Z|E|S|T|PIO[E[MAR[S Palabras

Q E[R[N|Z|N E[R|S[E|U[T|C O Género
W J[S|O|L|R|U[C|T|UR[A[S O Literario
ZIARIT[TUCTIUWBIXU] | 5 .0
X|N C|U[T|UC[O|T|NE|U|C en
B|OE|G EN EROEPEE | O Guin
T/ S|C/E[R|U/I|D|O|O[S|R[S () Teatro
E/RIN P/AJAIC/RIO/MFA O Poema
ME| ST RIUC|TIURAMS [:]Estructm.'a
AP I[I[I[E[T|C|Y[A[FG O Personajes
E/N E[R|O|R TIAE|T|ME|E O Tema
P|S|H P|[UWB|X|U P/S|P[S (O Sucesos
OR|/S|TIR|P/AE|TIR|S|P|R
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[ vestuario | | actor acoucon | | misica |

actriz \ | piblico \ dialoso
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1. SOPA DE LETRAS GENERO DRAMATICO
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‘. En tu cuaderno de espariol, convierte el siguiente texto en un guion teatral, debe tener como minimo:
Titulo, personajes, ambientacion, didlogos y acotaciones.

Un gato ataco a un gallo con la intencién de matarlo, pero como no tenia ningtin
motivo para hacerle dafio, comenzo a acusarlo de la siguiente manera:

sabes que eres un animal que grita mucho, con la voz aguda que tienes, despiertas
a los que duermen tranquilamente por las noches.

El gallo defendiéndose dijo: No hago ningtin mal a nadie, mas bien, hago un favor,
'ya que mi canto sirve como un despertador para los que tienen que levantarse
temprano.

El gato siguié acusando al gallo, diciéndole que era un mujeriego, cuando otros
animales solo tienen una pareja.

¢Acaso yo tengo la culpa de eso? No ves que el amo me ha puesto aqui también
para multiplicar a los mios.

El gato no conforme con todo, dijo: Basta ya, no me convence todo lo que has
dicho, y en eso se lanzé sobre el gallo y lo mato.

i Cuando la razén y la justicia son reemplazadas por el afan de hacer dafio,
nada puede cambiarlo
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El gato que le tenia miedo a la noche
Escena 1

Es de noche y el jardin esta iluminado por la luz de la Luna. Entra el

Gato Paco y se desliza por el lugar como si buscara algo, hasta que se
detiene junto a unas plantas).
GATO PACO: Hola.
(Gato Tato salta desde las hierbas y queda mirando a Paco, a la vez que tiembla).
GATO TATO: {Me has asustado! Pensé que eras la Bruja de la Noche.

PACO: ;Pero gué dices, compafero?, por lo que yo sé, no existe ninguna Bruja de la Noche.

TATO: ;Ah, no?. (Mira al otro en silencio). Es que no me gusta la noche y tengo miedo de que pueda
pasarme algo.

PACO: ;Miedo a la noche?

TATO: (Agacha la cabeza v se muestra avergonzado) ;Uhm!, si!
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