Mecanica clasica: Qué es, leyes y
clasificacion

¢, Qué es la mecanica clasica?
La mecanica clasica es el estudio de todas las fuerzas fisicas que dan lugar al fendmeno del movimiento (o a su

ausencia) en los cuerpos. Su rango de estudio no abarca toda la realidad, sino que esta limitado tanto por escalas
muy pequefias (microscdpicas), como muy grandes (planetarias).

Desde un punto de vista practico e histérico puedes considerar a la mecdnica cldsica como la base de la fisica, ya
que fue la primera rama que se enuncié formalmente.

Ademas, es fundamental para entender muchos otros tipos de especialidades:

e Ingenieria: Los edificios y objetos experimentan fuerzas fisicas que deben ser capaces de soportar para
poder cumplir su funcidn.

e Quimica: Las reacciones quimicas ocurren a partir de efectos fisicos conocidos.

e Astronomia: Los principios de la mecanica ayudan a comprenden la dindmica fundamental de los cuerpos
celestes.

e Geologia: Conocemos el interior de la Tierra gracias al conocimiento que tenemos sobre las fuerzas
mecanicas del subsuelo.

El elemento central de estudio de la mecanica clasica es el movimiento. Este, se define como el cambio de posicién
espacial de un cuerpo en un lapso de tiempo y sistema de referencia determinados. La forma en la que se produce
el movimiento no siempre es la misma. De hecho, existen varios tipos de movimientos distintos:

e Estacionario: Es la forma en la que definimos la ausencia total de movimiento en un objeto.

e Rectilineo: El movimiento sigue una linea recta desde el punto A hasta el punto B.

e Circular: El movimiento forma un circulo (o una forma similar) desde el punto A hasta volver de nuevo al
punto A.

e Oscilatorio: El movimiento comienza en un punto A hasta un punto B donde se detiene, entonces, regresa
de nuevo al punto A. Ademas, se repite indefinidamente en lapsos de tiempo regulares.

e Periddico: Se repite igual que el anterior, pero en este caso el movimiento va desde el punto A hasta volver
de nuevo al punto A.

e Rotacional: El cuerpo gira sobre un eje situado en su interior.

Leyes de la mecanica clasica

Las leyes de la mecénica (también conocidas como leyes de Newton) son un conjunto de principios que explican
como los cuerpos sometidos a distintas fuerzas cambian su posicién en el espacio.

Como seguramente sabes, la razon de que se denominen leyes de Newton se debe a que fue Isaac Newton el que
formuld y relaciond los principios de la mecdnica. Por supuesto, no fue el Unico que contribuyd a la mecanica en
su época, pero si fue la figura mas relevante con mucha diferencia.

Sus contribuciones a la mecanica cldsica se resumen en 3 leyes fundamentales:



PRIMERA LEY: Un cuerpo se mueve a una velocidad constante (o esta parado) siempre y cuando no actle una
fuerza sobre él. Es decir, que solo las fuerzas conocidas del sistema pueden cambiar la velocidad de un cuerpo.
Esta ley, por lo tanto, establece que la variacion de la velocidad de los objetos y las fuerzas conocidas del sistema
estdn relacionadas.

SEGUNDA LEY: La aceleracion de un objeto multiplicado por su masa (que se supone constante) es igual a la suma
de todas las fuerzas aplicadas sobre el objeto. Esta ley, nos explica que existe una relacién cuantitativa entre las
fuerzas que aplicamos a un objeto y como este varia de velocidad (a mayor fuerza en un sentido mayor aceleracion
en ese sentido).

TERCERA LEY: Cuando dos cuerpos interaccionan entre si se ejercen dos fuerzas opuestas y de la misma magnitud;
una en la direccidén del cuerpo A hacia el cuerpo By otra al revés. Esta ley, nos sirve para entender que todas las
fuerzas se aplican por pares, o lo que es lo mismo, que una fuerza aplicada sobre un objeto nunca esta aislada sino
gue se genera a su vez una segunda fuerza como respuesta.

Ramas de la mecanica clasica
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