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@ DESCOMPOSICION DE FIGURAS PLANA

]

Las formas que es-tan a nuestro alrededor se pueden descomponer o representar en formas de figuras
geometricas. Por ejemplo, podemos representar animales con la ayuda del tangram:
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@ SOLIDOS GEOMETRICOS

En los solidos se habla de poliedros, que son los que tienen sus caras planas, y de los cuerpos redondos,
los que tienen caras o superficies curvas.
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Circulo: esta conformado por una circunferencia y su interior.
Cuadrado: tiene cuatro lados iguales y cuatro vértices.

Triangulo: tiene tres lados y tres vértices.

Rectangulo: tiene cuatro vértices y lados iguales de dos en dos.
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~ Cerabasal

Cara basal

CUERPOS GEOMETRICOS
Poliedros Cuerpos redondos
- Todas sus caras son planas Tienen al menos una cara curva
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L Como utilizo las hguras geomatricas y los & (O0Mdtricoy
para representar [0 que me rodea?
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1. Colorea de color rojo los prismas, de verde las piramides, de azul los cilindros, de amarillo |4 o5
y de café los conos:
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2. Relaciona cada objeto con la forma que representa:
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Tachaconuna X sobre las figuras que pueden ™

ar =N ACTIVIDAD N° 2:
=9 DESDE LA COMPETENCIA
‘@ RAZONAMIENTO Y ARGUMENTACION

@ 5. Observa a tu alrededor y llena la siguiente |
tabla comparando objetos que tengan mas |

masa que otros. En algunos casos sera muy |
sencillo identificar el objeto de mayor masa,

en otros, sera mucho mas complicado; pue- b
des pedir ayuda de tus padres si asi lo requie- i
res. :
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4. Colorea el siguiente dibujo y luego escribe la | Objeto 1 Comparacién | Objeto2 |
cantidad de cuerpos geometricos que hay en | Un ladrillo | Tiene mas masa que Un lapicero
el Tiene mas masa que
Tiene menos masa que
Tiene menos masa que

Tiene mas peso que

6. Asocia los siguientes elementos con las figu-
ras que se representan:

CUERPOS GEOMETRICOS
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prisma  cilindro  piramide cono  esfera
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ACTIVIDAD N* 3:
DESDE LA COMPETENCIA
PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DE
PROBLEMAS

. 7. Con ayuda de algun familiar, crea a partir de
los siguientes moldes los cuerpos geométri-
COs que se representan, indicando el nombre
de cada uno:
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9. Mandala significa “circulo sagrado”, Y NO es
mas que un circulo que simboliza totalidag
union e integracion. El circulo representa |;;
forma perfecta, y por ello representa |5 Crea-
cion, el mundo, el ser humano, la vida, el Sol la
Luna, los planetas, los arboles, las flores. Colo-
rea la mandala en blanco y responde: ;cuan.

by | 1 tos circulos tiene? (Cuantos cuadrados tiene?

(Cuantos triangulos tiene?
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j 8. Sobre cada reloj, dibuja las agujas de horario y
minutero para indicar la hora que se solicita:

= ey

!
R e B e e e S “ - T o . . " g

Matematicas m , : |-

Escaneado con CamScanner




