CREACION DE
PERSONAJES




Tipos d""_ Caracteristicas
persohajes

Seaun su Parﬁcipacic’)n ‘Principale«; *Tienen una historia.
*Secundarios
*Terciarios *Tienen una mision.

Seaun su rol Pro’ragohis’ras
‘An+aaonis+as
°Tri+aﬁoni«;+as

*Tienen rasgos Lisicos
Yy Psicolégicos.

Sequn su evolucion *Estaticos *Tienen un vocabulario
*Dindmic.os acorde a su contexto.

Segun su ima@en 'Arqueﬁpo
‘E9+ereo+ipo




Personaje principal

Uno de los recursos mas gr'andeg debe ser una
representacion de un personaje bueno, magjico,
maraviloso, que +er|ga buenas acciones, Persiga uh ideal
y posea una Lilosofia, y siempre busque algo con
anhelo; siempre debes pehsar en hacer caPi+quc:- que te
Per'mH-an enriguecer N hacer mas emocionante tu
comic, pero ho olvides el objetivo que esté persigue.
Tehiendo en cuenta todo el entorno de tu comic,
puedes desarrollar tu personaje o personajes
Pr'incipales, las caracteristicas que estos Pueclan
poseer, y todos los elementos gue conllevan a un
Personaje a ser un Personaje caracterizado Yy
comPIe+o.
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0JasS NARIZ BOCA
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OREJAS CABELLO CUERPO







Antes de empezar a
dibujar y disehar ojos
propios, tenemos que

aprender |a forma
basica de un ojo real, ya
que as; nos resultara
mas facil estilizarlo,




En Ia siguiente imagen
podemaos ver las
diferencias

proporcijonales que hay
entre dibujar unos ojas
con proporeciones
realistas y unos ojos ean
otro estilo




Hemos de saber qué
tipo de gjos

queremaos haecer, ya
que hay muchos tipos
y formas
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ES hora!
Elabora en tu block de clilaujo varios ojos
con diferentes tipos, expresiones y
Pocsicionec;.






Aqui podemas ver eaomo
se puede representar

una nariz de forma
realista. Para ello, tener
en cuenta |os grises nas

ayudara mucho a
entender |os volumenes,




hay que entender su
forma mas simple, ya que
nos avudara a captar

mejor los caneceptos
basicas, que seran
aplicables a cualquier
estilo (desde el mas
realista hasta el mas
cartoaon),




el segundo paso seria
traducir esas
estructuras
rectangulares y

aplanadas a formas
curvas y esféricas, Asi,
poco a poco Se asemeja
cadavezmas ala
estructura de una nariz,




el segundo paso seria
traducir esas
estructuras
rectangulares y

aplanadas a formas
curvas y esféricas, Asi,
poco a poco Se asemeja
cadavezmas ala
estructura de una nariz,




Ahora solo debemas
eledgir el tipo de nariz

apropiada para
nuestro personaje
dependiendo de |a
edad y €l genero
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ES hora!
Elabora en tu block de clilaujo varias
harices coh diferentes estilos y Formas.



BOCAS Y
LABIOQS




Comprendiendo |as partes
que forman [a estructura
de los |abios, podras

adaptarios para que
comuniquen [a
personalidad de tus
personajes o adaptarios a
los diferentes estilos de
dibujo,




Primero vamaos a
analijizar |a boea sin

tener en euenta los
labios para analizar
mejor Su estructura.,




Una vez tengamas en
mente que [a boea tiene
volumenes, también hay
que tener en cuenta que

tiene profundidad. ES una
cavidad y en su interjor
consta de elementas clave
que nos facilitara dibujar
mejor [a boeca:; |as dientes,
Ia lengua e inecluso |as
engcias,




LOS [abioS SOon unas
elementaos muy
importantes que también
acompanan a |]a boea,

Hemos de tener en cuenta
el areco de cupido (1), Ias
comisuras (2), el sureo
nasal (3), tubéreulo
central (4), el [abio
superior (5) e inferior (g).
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ES hora!

Eladbora en +tu block de dbupe 5
personajes utiizando como base Piaur'as
ﬁeoméJrr‘icas, se creativo en tus
creaciones, utiiza dierentes tipos de

ooy bocas para dar Per‘sonaliclacl a tu
l creacion.
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http.//Www mejoresideas.com/taller-personajes-
comic.html
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