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— s QUE ES DINAMICA

S

La dinamica es una rama de la fisica que
estudia y describe la evolucion en el
tiempo de cualquier sistema fisico,
especialmente, centra su interés en
aquellos factores capaces de provocar
alteraciones en el sistema fisico, objeto de
estudio y para ello los cuantificara y
planteara ecuaciones de movimiento y
evolucion en relacion al mencionado
sistema




\\/\/ CARACTERISTISTICAS DE LA DINAMICA
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o | L S —o La dinamica estudia el movimiento de los cuerpos, el

e o | origen y prediccion este comportamiento es distinto al
1w Wk AT , gue presentan los sistemas cuando las sefiales de
el | s o entrada son constantes debido a la presencia de
Inercias (masas, inductancias) capacidades (eléctricas,
térmicas) y en general elementos que almacenan
energia

El tipo de entrada puede ser transitorio (impulso,
escalon, rampa), periodica (senoidal) o aleatoria (ruido)

La onda senoidal representa el valor de la
tension de la corriente alternas atreves de un
tiempo continuamente variables un par de ejes
cartesiano marcados en amplitud y tiempo



~ v/ CALCULO DE LA DINAMICA —
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En mecanica clasica y mecanica relativista, mediante d_e, PM=0098 x FRXVCx. mﬂlﬁ"
los conceptos de desplazamiento, velocidad y aceleracion A7xminS00m
es posible describir los movimientos de un cuerpo u \..r'
objeto sin considerar como han sido producidos, disciplina s el b

gue se conoce con el nombre de cinematica.

El calculo dinamico se basa en el planteamiento de
ecuaciones del movimiento y su integracion. Para
problemas extremadamente sencillos se usan las
ecuaciones de la mecanica newtoniana directamente
auxiliados de las leyes de conservacion. En mecanica
clasica y relativista, la ecuacion esencial de la dindmica
es la segunda ley de Newton (o ley de Newton-Euler) en
la forma:
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=e inicia el movimdenio

movimiento del objeto.

de hielo, porque hay rozamiento que se opone al ﬁd-ﬁ_ -
ot Y

9
_ Y'EJEMPLOS DE LA DINAMICA ~
S’
. —
(N==IF F=F
Cuando empujamos cualquier objeto con el fin de E = o
cambiarlo de lugar, lo deslizamos sobre el piso. Tenemos
gue hacer mas fuerza de la que hariamos si el piso fuera ,
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Cuando empujamos un objeto sobre una mesa, éste se
desliza pero eventualmente se frena por la accion del

rozamiento dinamico. |
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