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ACTIVIDAD 1 MODELO CANVAS PRIMERA PARTE

1- Observar los videos sugeridos que explican cada parte del modelo CANVAS.

2- Leer los blogs relacionados con el modelo CANVAS en donde se detalla cada parte y ejemplificala.

3- Explicar con sus palabras, de manera general, (utilice sus términos, no copiar y pegar), lo que
entendio a cerca del modelo CANVAS EN SUS 3 PRIMEROS ASPECTOS.

1.Propuesta de valor

2.Canales

3.Relaciones del cliente
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4- Crear 3 preguntas generadoras y responderlas explicando cada parte del modelo CANVAS.



R/=1) ;Cuadles son los beneficios de este modelo?
-Simplicidad de interpretacion.

-Enfoque integral y sistémico.

-Cambios y repercusiones.

-Cualquier tamafio, cualquier actividad.

-Lenguaje visual.

-Sinergia y trabajo en equipo.

-Analisis estratégico en una hoja.

2) /Qué necesidades puede tener un cliente?
R/=-Escucha a los clientes.

-Ponte en su lugar.

-Experimenta tus propios productos.
-Aprende de tu competencia.

-Proporciona una experiencia completa a los clientes.
-Transmite seguridad a tus clientes.

3) (Que necesidades debe satisfacer con mi servicio o producto?
R/= -Funcionalidad

-Precio

-Conveniencia

-Experiencia

-Disefio

-Confiabilidad

-Performance

-Eficiencia

-Compatibilidad

-Empatia

-Justicia

-Transparencia

-Control

-Opciones



-Informacion

5- Ausistir a clase virtual programada por la docente para aclarar dudas y explicar de manera detallada el
tema.

6- Observar el video, leer el texto y pensar en 3 posibles ideas de negocio dando clic en el siguiente
link.

http://sinapsis.club/web/uploads/9303/bd8c02347a-1-la-idea-de-negocio.docx

ACTIVIDAD 2 IDENTIFICACION DE LA IDEA DE NEGOCIO

1- Delimitacion del proyecto. Explicar con argumentos y con sus palabras lo siguiente:


http://sinapsis.club/web/uploads/9303/bd8c02347a-1-la-idea-de-negocio.docx

1.INECESIDAD A SATISFACER: Identificacion de la necesidad o problema que se encuentra en el
mercado que se puede satisfacer, solucionar o prevenir con la ejecucion del proyecto.

1.2IDEA DE NEGOCIO: Justificar el proyecto y describir la idea que se tiene para dar respuesta a la
necesidad que hemos identificado, se busca que tenga innovacion y valor agregado para que sea
validada, se debe tener en cuenta la relacion Beneficio / Costo, es decir que el impacto positivo supere a
la inversion requerida y cudl es la propuesta de valor.

2- Pensar en 5 nombres diferentes para la idea de negocio seleccionada y argumentar porque cada uno
de los nombres seleccionados, teniendo en cuenta los blogs sugeridos y video

ACTIVIDAD 3 MODELO CANVAS SEGUNDA PARTE



A continuacion, se explicaran las actividades a desarrollar paso a paso

1- Observar los videos sugeridos que explican cada parte del modelo CANVAS

2- Explicar con sus palabras, de manera general, (utilice sus términos, no copiar y pegar), lo que
entendi6 a cerca del modelo CANVAS EN SUS ASPECTOS 4,5y 6, es decir, debes desarrollar cada
uno de estos 3 pasos en la idea de negocio que escogiste esto aparece en el punto 6

4.Relacion de clientes

5.Fuentes de ingresos

6.Recursos clave

3- Crear 3 preguntas generadoras y responderlas explicando las partes 4, 5y 6 del modelo CANVAS



4- Asistir a clase virtual programada por el docente para aclarar dudas y explicar de manera detallada el
tema

5- Observar el video, leer el texto y pensar en 3 posibles ideas de negocio dando clic en el siguiente
link

http://sinapsis.club/web/uploads/9197/ee27e623¢3-como-generar-una-idea-de-negocio.docx

6- Aplicar en la idea de negocio los 3 aspectos vistos
4.Relacion de clientes

5.Fuentes de ingresos


http://sinapsis.club/web/uploads/9197/ee27e623c3-como-generar-una-idea-de-negocio.docx

6.Recursos clave




ACTIVIDAD 4: IDENTIFICACION DE LA IDEA DE NEGOCIO

1- Piense en 3 posibles nombres para su idea de negocio con base en la explicacion y argumentando
cada uno



2- Creo el boceto del logotipo de su idea de negocio, dibujado por usted, con color y sin usar ninguna
herramienta de internet




3- Escribir 3 posibles esloganes acordes con su idea de negocio, recuerde que es una rase corta que
podria rimar para llamar la atencion

4- Redactar 1 objetivo general de su idea o proyecto de negocio y 3 objetivos especificos



ACTIVIDAD 5 MATRIZ DOFA Y ENCUESTA

1- Realizar la Matriz DOFA correspondiente a su idea de negocio, analizando la situacion actual de la
empresa en los aspectos (Fortalezas, Debilidades, Oportunidades y Amenazas, explicar 5 aspectos de
cada uno) y el entorno mostrando los las situaciones reales de su empresa y el contexto, explicando 3
estrategias coherentes que permitan potenciar y mejorar la idea de negocio cruzando la informacion
de los aspectos analizados anteriormente, en las casillas correspondientes






2- Presentar la Matriz DOFA aplicado a sus vidas (solo los estudiantes que no entregaron a tiempo o
enviaron incompletas las actividades del plan de mejoramiento)
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3- Realizar la encueta de su idea de negocio aplicando lo aprendido en clase (3 partes, justificacion,
definicion de los encuestados y preguntas) debe realizar por lo menos 3 preguntas para identificar los
encuestados y debe realizar minimo 10 preguntas que le sirvan para mejorar la idea de negocio o
conocer que piensan los clientes potenciales










4- Presentar en un solo trabajo, consolidadas, después de entregar esta actividad y en el mismo
documento preferiblemente, como plan de mejoramiento las actividades incompletas, mal hechas o
que no se han presentado o que se han presentado a destiempo, que se encuentran activas en la
plataforma



