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PROPOSITO:

GUIA1

Reconocer las estructuras conceptuales y de procedimiento relacionadas con la luz y las aplica en la
solucion de problemas de la vida cotidiana.

MOTIVACION:

Para comprender mejor el tema propuesto visualizar el siguiente video:

EXPLICACION:
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LA REFLEXION DE LA LUZ EN
UNA SUPERFICIE PLANA

El angulo de incidencia es igual al angu-
lo de reflexion.

Si alguien se encuentra en un cuarto
donde un espejo refleja al exterior y ve
alli a un amigo caminando, puede saber en
realidad donde esta dicha persona. Su di-
reccion verdadera puede determinarse con
rapidez trazando mentalmente las lineas
indicadas en la figura 2.11. Es probable que
lo haga casi de modo subconsciente. Si
consigue que la linea de su ojo al espejo
incida sobre éste con el mismo angulo que
la linea del espejo a su amigo, lo podra lo-
calizar,

Es costumbre medir el dngulo como se

indica en la figura 2.12. En el punto donde
el rayo incidente choca con la superficie
reflectora, se dibuja una linea perpendi-
cular a dicha superficie. Esta Iinea se llama
normal. E| angulo de incidencia es el dngu-
lo entre el rayo incidente y la normal.
El dngulo de reflexion es el angulo entre el
rayo reflejado y la normal. La ley de la re-
flexion dice: el angulo de incidencia es
igual al dngulo de reflexion.

Los espejos planos forman imdgenes vir-
tuales. Si se mira la imagen de una vela, en
un espejo plano, parece que dicha vela se
encuentra detras del espejo. Si la-vela esta
@ 60 cm delante del espejo, la imagen se
vera a 60 cm atrés de él.

Se puede demostrar, con una construc-
cion geométrica sencilla, que la distancia
de la imagen detras del espejo esta en rea-
lidad a la misma distancia que la vela de-
lante de él. Esto se indica en la figura 2.13.
En este esquema se puede ver que la vela
parece estar en A’, el punto de donde to-
dos los rayos reflejados (OB, O’, B, PC, P’
C’') parecen provenir. Por supuesto, alli
realmente no hay nada, pues los rayos pro-
ceden de A. Pero por lo que respecta al
ojo, éste cree que la luz le llega de A". Al
medir se encuentra que AM es igual a A'M.
Notese que la linea que une A con A’ es
perpendicular a la superficie del espejo.

Fig. 2.11 Si se ve una persona en un espejo,
se puede localizar siguiendo lineas
como éstas
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Fig. 2.12 Este esquema aclara la ley de la reflexién. Notese que la normal es perpenthcular
a la superficie reflectora y que los 4ngulos de incidencia y de reflexién se miden entre
la normal y los rayos luminosos

B Ojo derecho

B Oi.o izquierdo

Fig. 2.13 Primero imaginemos que nos encontramos de modo que nuestro ojo izquierdo
estd en B y el ojo derecho en B’. Miramos en el espejo la reflexion de la vela. La luz alcan
za al ojo izquierdo a lo largo del camino AOB. Al ojo le parece que la luz llega de atré
del espejo por la linea de trazos OA’, La luz alcanza el ojo derecho a lo largo del camin?
AQ'B’ v le parece que llega de atrés del espejo por la Iinea de trazos O'A’. Las dos line¥
de trazos se cortan en A’, y en este lugar es donde parece estar la vela. Las medidas demues
tran que A y A’ estdn a la misma distancia de la superficie del espejo. Si se mueven los 0j*
a C y C’ se encontrard que la imagen sigue todavia en A’ La Iinea AMA’ es perpendicul¥
a la superficie del espejo. Usando la ley de la reflexién se pueden probar estos razonamiento!

por geometria

La imagen que se ve en un espejo plano

un espejo por ejemplo). Dicha imagen &st*
se llama imagen virtual, ésto es, que no

localizada en un punto de donde los ray%*

puede ser recogida en una pantalla (Es el
punto de corte de las prolongaciones de
los rayos después de reflejados). Una ima-
gen virtual siempre parece estar en un lugar
donde en realidad no hay nada (detrds de
90

de luz parece que divergen, aunque, efect’
vamente, lleguen de algin otro sitio.

Si se mira un objeto (al propio Gbie"“;
dor por ejemplo) en un espejo plano.
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jmagen es del mismo tamafio que el objeto.
Esto se indica en el dibujo de la figura
2.14, donde se han trazado unas pocas |i-
neas para sugerir la geometria de la locali-
zacion de la imagen. Si la imagen es siem-
pre del mismo tamano que el objeto, épor
qué, a menudo, ella parece mas pequena?
Por ejemplo, si nos miramos en un espejo
que esta a una distancia de unos 6 m,
nuestra cara nos parece muy pequeia.
Esto se debe a que la imagen esta dema-
. siado lejos. Parece encontrarse a 6 m de-
tras del espejo y nosotros estamos a 6 m
delante del migmo. Por tanto, la imagen
estara @ 12 m de nuestros ojos, y la dis-
tancia hace que se aprecie mas pequena.

Fig. 2.14 Una imagen en un espejo plano
es del mismo tamafo que el objeto

_ La ley de la reflexion sirve para superfi-
Cies rugosas. Sabemos por‘experiencia que
50lo las superficies muy lisas, las Unicas que
lamanos lustrosas o pulidas, producen imé-
denes reflejadas de la manera descrita.
E:"l’: superficies que parecen planas, como
: 0jas de papel, no producen imagenes.
"::(? SE_dEbe,’ cuando se consideran en sen-
3 5ﬂﬂnmrc-sn:o;}nc.::, a que estas superficies

N, en realidad, lisas.

rcta figura 2.16 muestra como una super-
"“-‘rlsa:'p'ca de papel se ve en seccion trans-
€on ayuda de un microscopio muy

EJERCICIOS:

Taller:

potente. En lugar de ser realmente lisa,
puede tener muchas pequefias superficies
que forman éangulos entre si. Como mues-
tra la ilustracion, la luz se refleja de una su-
perficie rugosa de acuerdo con la ley de
la reflexion. La luz incidente llega a las di-
versas partes de la superficie bajo diferentes
angulos y, por tanto, se refleja en muchas
direcciones distintas. Como resultado, la
luz reflejada de esta superficie es difusa.

Rayos paralelos de
luz incidente

Fig. 2.15 Los rayos de luz incidente se
estan reflejando de acuerdo con la ley de
la reflexién. Sin embargo, debido a que la
superficie reflectora es irregular, la luz

reflejada se difunde. Hoja de papel
' muy aumentada

Las superficies mates difusoras de la luz,
son muy necesarias para muchos proposi-
tos. EI papel para libros vy la pintura para
paredes se ven mejor si tienen acabado
mate. Superficies de esta clase, en los inte-
riores de los edificios, ayudan a dispersar
la luz en todas direcciones para mejorar
la iluminacion.
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1. A partir del texto formular 4 preguntas con sus respectivas respuestas.
2. En 10 renglones expresar las ideas fundamentales propuestas en el texto.

EVALUACION:

En el espacio de tarea enviar los ejercicios propuestos.
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