GRADO: QUINTO - AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA - I.E. MIGUEL DE CERVANTES SAAVEDRA - SECUENCIA DIDACTICA

PROPOSITO:

Identificar los principales hechos histéricos de la historia de la tecnologia para comprender la
evolucién de los artefactos mediante la modelacién y mejora en el disefio de los mismos.

MOTIVACION:

EXPLICACION:

TALLER DE TECNOLOGIA 1

1. Copia el siguiente texto en tu cuaderno:

HISTORIA DE LA TECNOLOGIA

Es la historia de la invencién de herramientas y técnicas. No es hablar sobre los descubrimientos
cientificos, sino sobre la solucién dada a los problemas.

Existen dos vias de desarrollo tecnolégico:

1. Solucién de un problema o necesidad: mediante procedimientos o invencién de artefactos o
maquinas.

2. Mejorar un procedimiento o artefacto: que se convierte en un nuevo problema tecnoldgico.
EDADES: periodos de tiempo transcurrido entre dos hechos histéricos importantes

* Prehistoria: hasta la utilizacién de la escritura (hacia el 3.000 a.C.)

* Edad Antigua: hasta la desaparicién del Imperio Romano de Occidente (476 d.C.).

* Edad Media: hasta la toma de Constantinopla por los turcos (1453).

 Edad Moderna: hasta la Revolucién Francesa (1789).

* Edad Contemporanea: hasta nuestros dias.

Epocas en la historia de la Tecnologia

Epoca 1: La piedra antigua (2.500.000 aC a 10.000 aC): el hombre primitivo realizé actividades como
la caza, la pintura sobre rocas, el tallado de madera y huesos para hacer hachas y lanzas; era némada
y desarroll6 una técnica para encender el fuego.

Epoca 2: La piedra nueva (10.000 aC a 4.000 aC): El hombre se hizo sedentario y desarrollé los
utensilios, cultivo la tierra, domesticé, crié ganado y desarrollé la alfareria. Se aplicaron técnicas para
la construcciéon de viviendas, templos, palacios y ciudades.

Epoca 3:Los metales (4.000 aC a 1.000 aC): Surgieron los primeros artesanos, que crearon nuevos
objetos, trabajando los metales (el cobre - hierro), con lo cual las herramientas y armas de guerra se
fueron perfeccionando. Se cred la escritura para registrar las cosas. También se inventé la rueda.
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Epoca 4: El Agua y el viento (1.000 a 1.732): Nuevas formas de obtener energia con los molinos de
viento y de agua. Se inventd el telescopio y el microscopio que aumentd los conocimientos cientificos.
La imprenta facilito la difusién de la informacién y la educacién. Se facilité la navegacién con la
bradjula. Aparecieron las armas de fuego gracias al uso de la pélvora y las guerras se volvieron mas
destructivas.

Epoca 5: La revolucién industrial (1.733 a 1.878): Aparece la maquina de vapor. Se utiliz6 el carbén
como fuerte de energia. Se inventd el tren, gracias a la locomotora y la construccién de redes
ferroviarias. En la comunicacién se inventa el telégrafo y el teléfono.

Epoca 6: la electricidad (1.879 a 1.946): la electricidad permitié crear maquinas eléctricas y una

mayor automatizacion del trabajo, sin embargo no se dej6 de utilizar el carbdn y la madera como
combustibles. Aparece el automévil, los aeroplanos y buques. En los medios de comunicacién se
destacé la radio como invento.

Epoca 7: la electrénica (1.947 a 1.972): La televisién, la maquina de escribir eléctrica y las primeras
computadoras fueron algunas de las innovaciones de la época. Empez6 a usarse como fuente de
energia el petréleo y la energia nuclear. Aparecen los satélites artificiales y comienzan las
comunicaciones satelitales. El hombre lleg6 a la luna.

Epoca 8: la informacién y las comunicaciones (1.973 a la actualidad): La informacién se transmite por
Internet. Las computadoras son las maquinas mas importantes en oficinas e industrias. Se realizan
avances en ingenieria genética. Se realizan exploraciones espaciales.

2. Consulta la historia de los TRES inventos que mas te llamaron la atencion mencionados en el texto
anterior. Pegar recortes de esos inventos o realizar un dibujo de cada uno.

3. Responde ;Por qué es importante la creacién de nuevos inventos o la mejora de ellos?
4. Responde: Si tuvieras que crear un invento ;qué nombre le darias? ;qué problema solucionarias

con tu invento? jPara qué serviria? ;Qué materiales utilizarias para elaborarlo? Realiza un dibujo de tu
invento
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EJERCICIOS:

5. ACTIVIDAD: crear una pequefia maqueta de UNO de los inventos mencionados en la historia de la
tecnologia. Exponer este invento en clase, explicando quién lo inventd, en que época, afio y funciones
del invento.

EVALUACION:

BIBLIOGRAFIA:
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