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PROPÓSITO:

Evaluar los conocimientos adquiridos durante la unidad 4 por medio de una prueba saber

MOTIVACIÓN:

Practica tus conocimientos con los siguientes ejercicios interactivos:

Actividades interactivas
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juego-poliedros

Desarrollo de figuras geométricas juego interactivo
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juego-desarrollo-figuras

EXPLICACIÓN:

Para el desarrollo de esta prueba los estudiantes contarán con un tiempo de 45 minutos
aproximadamente. La docente hará lectura de toda la prueba y luego punto por punto con la
colaboración de algunos estudiantes. Todos deberán responder en silencio rellenando el óvalo de la
letra en la opción que elijan de cada punto o con una X si se realiza en el cuaderno (para el caso de
los estudiantes que no tienen el libro)

EJERCICIOS:

Resolver las preguntas del taller 4 pruebas saber páginas 85 y 86 del libro Prepárate para el Saber 1°.
Ver PDF del taller.

EVALUACIÓN:

Cada pregunta tiene un valor de 10 puntos para total de 90 puntos y la participación en clase tendrá
un valor de 10 puntos para sumar un total de 100 puntos.
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