GRADO: QUINTO - AREA: LENGUAJE - IE DARIO ECHANDIA OLAYA - SECUENCIA DIDACTICA

PROPOSITO:

Identificar las caracteristicas de distintos textos literarios narrativos y sus diferencias y semejanzas:
cuento, novela y fabula.

TALLER 5
TEXTOS NARRATIVOS
MOTIVACION:

Observar en YouTube el video del cuento “el zapatero y los duendes”
https://www.youtube.com/watch?v=zv3aNBduuD4&ab _channel=CuentosyCancionesinfantiles

En el cuaderno o en cartulina hacer el dibujo relacionado con el cuento y escribir en 5 renglones
algunas ideas muy claras sobre lo observado.

EXPLICACION:

Leer varias veces el cuento, manejando muy buena entonacion y pronunciacion.
Elaborar los dibujos correspondientes en el cuaderno y colorearlos.

La camisa del hembre contento
(Fragmento)

n Bev tenia vn hijo gaico v lo queria como a la luz de sus ojos. Pero este principe
sempre estaba descontento. Pazaba dias entesro: azomado al baledn, murando 2 lo
lejos
—:Pezo gué te hace falta® —le preguntaba el cev—. ;Que e paza?
=INolo &, padre mio. N1 niguaea vo lo 6.

El Rey publicd un edicte v de todas partes del munde acudid b gente mis mstrmda:
filésofos, doctores v peofesores. Les mosted al peincipe v les pudié va consejo. Todos se
seticaron a meditar v despuoés volrieron juate al Rey

~Majesad, hemos pensade, hemos leddo las esteellas, v he aguilo que debéis hacee Busead
urt hombee gue esté contents, pero contents de tede ¥ por tade, v cambiad la camisa
de voesteo lujo por la sura,

Ese musmo dia, ol Ray mandé smbajadosss por tede el munde pasa gos buscasan a v
kombes contento. Le trajecon va com

—:Estis contente? ;Te gustasis sec ou obape? —la G

preguntd ol Rar
= Ok, claso que 1, Manad!

—Entonces vete! ;Fuera de aqui! Busco aun
bhombee feliz v conrento da su estade, ao
uno gue guiere eitas mejor de lo gue estd

% el Rer se puso a esperar a otro. Habia un
conde, le contaron, que vivia de veras feliz ¢
contento: tenil una mujer hermosa ¥ buena,
gran cantidad de hijos, habia derretade 2 todos
108 enemugot en la puerra, v su pais estaba en paz.
El Rey, lleno de esperanzas, mandé de nmediatca

sus embajadores para que le pidieran la canmza.
El conde recibid a los embajadores.

=51, =i —lez dijo— no me falta nada, pero
ez una lisuma gue, cuando e henen tantas
cosas, haya que morir ¥ dejarlo todo.
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jCon este pensamiento sufro tanto que de noche
no dueema!

Y los embajadoges decidieson, con todala mzdn,
QUE Sra MejOr EFresiL
Para dezahogarse un poco, el Ber fue de cacesa. .. ;
Persigmac vea Lebre v 5e alejd de su séguito. En = o
medio del campe, ové una voz de hombre que | i Iy
cantiba ona tﬂ?].:l. ElRer se derovo. “iQuien g Al ] \
eanta au”, pensd, “rene que esns contenta!”,
Y sipuende el somdo de la vor se meno
& una vida, v oentze las huleras mo 2 un joren

campesino que cantaba mientzas podaba las
wides...

~Bendito seas5, ;qmeces que te lave connugo a
la cagaral® Saeds nu amigo.

=Ay, Majestad, no —dijo &l joren— O3 lo agradezcs, peee no me mrecesa. No ms cambaana
o pee ol Papa.

=Paso :por gui? T4, un joven tan apusize.

=Que no, o1 dige. Estoy contento come sutoy ¥ baim.

“Al fn un hombee faliz”, pensd el Bay

=Esctichame, joven, debes hacerma vn favor

=51 puads, de tods eorazdn, Majestad...

Y el Bey, que nio cabia en of de Ia alegria, cornd a buscar a 10 séequite:
=Vesud! M hijo estd corade!

% los llevd junro al joven.

~Jerven bendito ~le dice—, jte daré lo que guieras! Pero dame, dame...
=:Jue, Majestad-

—i0di hijo estd apunto de morir! Solo t6 poedes salvarlo. (Ven aqui, espesal
Y se aferra 2 €l empreza a desabotonarde la chagusta. Subataments se detiene, se le va el abenta

El hombee contento no tenia canmusa.

Tomada de Cwensr gotwirer salanar,
Italo Caleine, Siruela, Aladrd 1983,

Escribir en el cuaderno:

El cuento es uno de los textos narrativos mas importantes.

Todo cuento tiene tres momentos principales: inicio, desarrollo y final.

En todo cuento encontramos los siguientes elementos: personajes, ambiente, tiempo y espacio.

Buscar en el diccionario los significados de: Rey, principe, balén, edicto, acudir, filosofo, meditar,
majestad, embajador, obispo, conde, lastima, decidir, sequito, copla, vifia.

EJERCICIOS:
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Ak 1. Escribe lo que le hace folta o cada personaje para ser feliz.

= T -

¥ 2. Segin la lecture anterior, fen qué crees gue consiste la felicidad?

Ak 3. Escribe otro final para el cuento anterior, mostrando lo que haria 2l Rey para que
su hijo fuera feliz, en vista de que no pudo llevarle ninguna camisa.

,.

A 4. Escribe una F en el circulo de las imdgenes que representan algo que te hage feliz.

¥ 5. &Tienes algin companero o companera que sea discriminado{a) por alguna
rozén? 2Glué podrios ofrecerle para que sea feliz? Explica tu repuesta.

Leer varias veces el texto manejando muy buena puntuacién y entonacién.

Elaborar en el cuaderno el dibujo correspondiente y colorearlo.
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El Pais del Nunca-Jamas

: ficdl comprender que

loz distintos paises
del Nuneca-Jamis varan
grandemente. Bl de Juan,
por ejemnplo, tenia una eran
Lpuna con famencos que
Tolaban sobre ella 7 2 los
cizales cazaba el mismuo
Juan, mientraz que el de
Adionel, que era mucho mas
pequetio, tentz 1m famenco
con lapumas que volaban
sobre & Jun Titia en un
bote colocado boca zbajo
zobre 1a arena. Afiouel en
una tends mdia v Wendy
en unz casa de bojzs hibil-
mente oosldas unes 3 otrss

Juan no tenda amipos, AE-
onel tends rchos, vWendr
temia un lobo faronto aben-
donado por sus padres. Pero

zm dentro de estas vanaciones, los paizes del Mimez-Jama: tSenen 1mz espede de parecido
familiar 7 = e pusierzn en hilers T permenecienn quisto: poddamos encontrares ese
parecido. En estos mipicos paizes, lo: nifos que juegan detienen siempre sus bargquilla:.
Todos nosotros, los adultos, bemos estado alli v aungue no desembarcaremos en ellos
mmics s, todaviz podemos ofr &l murmmllo de las olas al romper sobre 1a arena.

Dee todas las islas debiciosas, 12 del Pais del Mhumca-Jamds ez Iz mids comoda v apmdable.
Mo es ancha v con monotonas distnaas aburndas entre Zrentra v Zrenhra, 5o gue
extzs formzben un bello v compacto propo. Coando durznte el dia 1a mmaginen en s
juegos con las =illas v el mentel 1aizla no tene nada de alanmante. Mas dos mittos antes
de que se vavan 2 dormir, lepa 2 ser casl vna reabdad

JAN Barrie Forraoe s FFimsy,
Jurertad, Barceloma, 1973,

Resolver en el cuaderno
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X 1. El texio anterior es exdroide de una novelo. Escribe, a portir de lo lecluro, cudles
serion tres de zus perscnaies principales.

¥ 2. Haz un dibujo del Pois del Munce-Jomas de Miguel, segin lo gue == dice de &l
en lo lechra. Recuardo porer su casa.

# 3. Define con tuz propios palabros qué es un Pals def Munca-Jamas.

¥ 4. iCrees que &l Pof del Munco—Jomds tiene alguna relacidn con los suefics® Ex-
plica & porqué de fu respuesta.
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¥ 5. Elobora un carel con tv propio Pais del Munca-lamas. Busco en periddicos y re-
vistos imbgenes de lugares y sifvaciones en los que quisieras vivir ung aventura
Eecortalas y pégolas. Levego, escribe bo gque harios en &
B T R AR e el e e o R i vy, P g P N,
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B, §Con cubl o cudles de los derechos de log nifias v lag nifag identficaras tu de-
recho o tenar un Pals del Munea- Jamas® Belaciona con vna Hneo.
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Escribir en el cuaderno:

La novela también pertenece al género narrativo. Tiene los mismos momentos y elementos del
cuento.

La novela es mucho mas extensa que el cuento.

Algunas novelas famosas son: cien afos de soledad, crimen y castigo, cumbres borrascosas, el Conde
de Montecristo.

EVALUACION:
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Raton de campo y raten de civdad

vho vna vez un ratén de campo qoe vivia en on mido debajo de vn seto. Todos los
dia: trannaba por los sembrados, juntando grancs de marz . Un diz foe a netade
=z primo, el atdn de ciodad
—Oh, pomo! (Oné sorpresa tan agradable’ Aom en el campo levo uaa vida trangmla v
zmpee estor dezsando que Tengas 2 verme Ale pazasia el dia entero escuchindote contar
cosas sobre 2 vida en la omdad. .
—Buenn, la verdad e= que no =€ por donde empezar —sespondio el ratén de emndad— Teneo
EfTaT ATEATLAS T COMO U135 COZAT tan ENgusTas. .

—Precizamente iha a ofrecerts alpo esmpendo —nterrompic el atén de campo— E=ra
mariana encontee una cormeza de gueso debeioza .

El matdn de cindad no daba crédite a sus cddo= Lan=d vna sonom carcagada al ver goe sn
pomo ponia la mesa

— Pobreaillal 5 lo mejor que poedes ofrecerme som unas
cortezas de goeso, crec gue me wé ahors mu=mo. Por
QUE f10 Tienes conmmues pot uaos dias® [La cnodad es tan

B CCIOTIAITE.

[-] El atdn de campo decidit acompatiado. El e hasa
Iz caza del mtdn de cmodad foe larpo v peherozo. Al legar
21z cmndad, procuaron ir dempre por [as calles mas estre-
cha=, pero meluzo en estas habia mochizimas pessonaz ¢,
lo gue era peoz, muchisnmes coches transitaban hamendo

zonar s booinas

El pobee ratén de campo temblaba de smede coando
legaron a caza de su pomo...

—fira lo que har agnd e dijo &l @tén de ciodad

El rardn de campo levantd Ia mista. Jonto a € habia ona

mess cargada de commda. Fra na especticulo maranillozo
que obridd sus temores en un abac v cerrar de ojon

—DJuneca habia visto marss cozas buenas —sospued fehz

=% podemos: probardas todss —dije su pomeo— Ahora =ién-
2re T te orzere lo mas delicioso gque jamds havas probado.

En pocos munutos los dos mtones juntaron vna enorme pula de chocolate. Pero antes de
poder mordizqueado, se abnd vna puera v entrd cornendo vn pran gato.

Escaparon cau volando al apmero qoe el mton de ciodad tends en un zdcalo.
—E:ro ez lo emonionante de la mda de coodad —se 06 el raton de crodad

—Te diré que no necesito esms emociones —cespondid su pameo—. Es verdad gue o vida
g3 aburnda, pero 2l menos es sepura. Coando no hava moros en la costa, me volvece al
campo v me quedare alk nempre.

Leer varias veces el texto, hacer el dibujo correspondiente y resolver las
competencias lectoras.
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2 1. Imagina que cada ratén es un ser humano. Relacidnalo con el tipo de casa en
lo que crees que viviria.

¥k 2. Reoliza un debote con tus comparieros y companeras sobre la moraleja de la fébula
anterior. Escribe primero tu opinién personal v luego la opinién de todo el saldn,

Opinion personal

Opinion de la clase

ak 3. Escribe cudl rotén 22 ocomodo mejor a cado imagen, segin el estilo de vida
que personifica. Describe qué cosas harfa de ocverde con 2l lugar donde vive.

k 4. Escribe algunas cosas gue te gustora gue te ensefiara un compafars(a) nuevela)
que viniera de un lugar lejano. Explica por qué.

Escribir en el cuaderno:
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Las fabulas también son textos narrativos, que siempre nos dejan una ensefianza llamada moraleja.

Son historias fantdsticas que por lo general hablan de los defectos y de las conductas de las personas,
representandolas con personajes y situaciones imaginarias. Los personajes mas utilizados por los
autores de las fabulas, son los animales, a los cuales les otorgan caracteristicas humanas mediante
una técnica llamada la personificacion.

Algunas de las fabulas mas famosas fueron escritas por un autor griego llamada Esopo.
Buscar en el diccionario el significado de:
Nido, seto, trajinar, sembrado, primo, aventura, corteza, sonora, carcajada, coche, bocina, agujero.

Buscar en internet y escribir en el cuaderno una de las siguientes fabulas: El lobo y la cabra, el perroy
la liebre, la zorra y las uvas, el ledn y el ratén.

Escribir la moraleja o ensefianza que nos deja la fabula escrita
Realizar en dibujo correspondiente y colorearla.

BIBLIOGRAFIA:

Competencias comunicativas 5 PTA

Habilidades comunicativas 5. Libros y libros (Rocio Centeno Rojas)
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