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PROPÓSITO:

Identificar las normas de casa y del colegio para una sana convivencia.

MOTIVACIÓN:

Juego del STOP.

Se desplazan por diferentes lugares mientras la docente va contando una historia donde los
estudiantes realizan las acciones positivas o correctas cuando sean negativas o incorrectas dicen en
voz alta STOP y se quedan quietos , enseguida uno de los estudiantes da su punto de vista frente a la
acción negativa.

EXPLICACIÓN:

Las normas de convivencia son un conjunto de reglas establecidas en un grupo social a fin de
orientar y facilitar las relaciones entre las personas y garantizar el buen desarrollo del trabajo, el
estudio y la vida cotidiana.

EJERCICIOS:

En familia grabar un video de no mayor de 3 minutos donde cada integrante mencione las normas
que tienen en casa y sus beneficios.

EVALUACIÓN:

Escribir 5 ventajas que permiten las normas en el colegio al cual pertenece. Observar el video .
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