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PROPÓSITO:

Que el estudiante aplique correcciones idiomáticas en su habla oral y escrita realizando juegos de
palabras que demuestre la importancia del uso correcto de la lengua en la vida cotidiana.

MOTIVACIÓN:

El caligrama es un poema visual inventado a principio del siglo XX por poetas vanguardistas. Su idea
original era hacer poesía visual, pero con el tiempo, se convirtió en una actividad recreativa que sirve
para muchos propósitos, un juego de palabras.En esta actividad, se pretende que conozca varios
juegos de palabras, principalmente el caligrama. Un ejemplo es el siguiente:

EXPLICACIÓN:

JUEGOS DE PALABRAS

Se entiende por juego de palabras a los pasatiempos que utilizan palabras y/o letras de tal que
producen efecto recreativo y educativo ya que favorecen el desarrollo de la creatividad y de
habilidades del lenguaje como la redacción y la ortografía, al mismo tiempo que permite que el
jugador se vaya familiarizando con un vocabulario cada vez más amplio. La mayoría de los juegos de
palabras requieren agudeza de pensamiento y es por esto que el desarrollar este tipo de actividades
ayuda a mantener una mente más activa ya que, con el juego, se van perfeccionando cada vez más
estas cualidades.

Los juegos de palabras suelen referirse a juegos que involucran frases completas con doble sentido o
posible doble interpretación, o con alguna otra particularidad tal como por ejemplo la homografía
(palabras que se escriben igual) y la homofonía (palabras que se pronuncian igual). También, puede
entenderse que "juego de palabras" engloba todos los juegos de letras, así como aquellos que usan o
manipulan frases completas.

Uno de estos juegos son los caligramas que nacieron en el siglo XX, más específicamente en la
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segunda década con las vanguardias artísticas. Iniciaron como una forma de poesía visual. Con el
tiempo, su uso se ha extendido hasta llegar una forma de expresar no solo sentimientos sino
conocimientos, mensajes, ideas, etc. Igualmente, se utilizan de forma recreativa.

Los juegos de palabras que se plantearán son formar palabras a partir de letras, formar palabras a
partir de sílabas y hacer caligramas. Igualmente, de darán correcciones idiomáticas de errores en que
se incurre frecuentemente.

LOS CALIGRAMAS

El Caligrama es la disposición gráfica de un poema, en la imagen o ilustración debe demostrarse la
idea central. Su origen da en el siglo XX con el cubismo en París. Un caligrama es un poema, frase,
palabra o un conjunto de palabras cuyo propósito es formar una figura acerca de lo que trata el
poema, en el que la tipografía, caligrafía o el texto manuscrito se arregla o configura de tal manera
que crea una especie de imagen visual. La imagen creada por las palabras expresa visualmente lo
que la palabra o palabras dicen.


