GRADO: ONCE - AREA: LENGUAJE - I.E. MIGUEL DE CERVANTES SAAVEDRA - SECUENCIA DIDACTICA

PROPOSITO:

Que el estudiante practique pensamiento légico en situaciones de comunicacion cotidianas,
resolviendo juegos de palabras de una manera ludica.

MOTIVACION:

Los juegos de palabras son tan antiguos como el ser humano. Es sabido que estos, practicados a
cualquier edad, principalmente de nifio y adolescencia, proporcionan esparcimiento y a la vez ayudan
a mejorar el pensamiento l4gico.

EXPLICACION:

ACERTIJOS:

Un acertijo es un enigma que se plantea como forma de juego y que requiere del uso de la
perspicacia para hallar una solucién acorde. Puede haber en ellos diferentes estructuras, mostrando
algunos de ellos una rima; otros por el contrario se enfocan en el establecimiento de un problema
l6gico que requiere de la habilidad y del analisis para su resolucién satisfactoria. Los acertijos estan
enfocados a todas las edades, siendo las adivinanzas las que se orientan a los mas pequefios por su
caracter musical y ludico; en cambio, algunos acertijos pueden requerir de amplias capacidades
l6gicas que solo un adulto puede tener a la hora de la resolucidn. Los acertijos suelen presentarse
como un desafio al intelecto del que los recibe. Por lo tanto, se espera que la solucién sea provista por
el receptor. En algunos casos, los acertijos mantienen en su propia estructura discursiva su propia
solucién, hecho de que alguna manera da cuenta del ingenio con el que se enuncian. En el pasado
existian publicaciones que presentaban a los mismos como una forma de pasatiempo, pero con la
proliferacién de la web es posible su acceso con mucha mayor facilidad hoy en dia. Es importante
recordar que la mayoria de los acertijos tienen un caracter anénimo, es decir carecen de un autor
conocido.

Todos me pisan a mi, Dos hermanas diligentes
' que caminan al compas,

e i 1 con el pico por delante
pero yo ne pieo a hadie; y los ojos por detras.

todos prequntan por mi, T “ /

YO no pregunto por nadie.

cCuantos animales caben

dentro de una ballena?
ACERTIJO

NINGUNA, VA LLENA.

Las adivinanzas forman parte de la cultura popular de cada regién. Una caracteristica de las
adivinanzas es que suelen ser anénimas: se transmiten de generacién en generacioén, adaptandose a
los modismos y a los rasgos propios de cada época, pero siempre a través de la comunicacién oral.
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Al hacer referencia a elementos de uso cotidiano o muy presentes en la vida diaria (como utensilios,
alimentos, partes de la anatomia, animales domésticos o componentes de la naturaleza), las
adivinanzas ayudan a la sociabilizacién del nifio y a la transmisién de valores culturales. Existen
adivinanzas mas complejas para los adultos que, incluso, pueden requerir la realizacién de diversos
calculos matematicos.

Como forma poética, la adivinanza tiene un puesto de gran importancia en la tradicién literaria de las
diferentes culturas desde tiempos inmemoriales, debido especialmente a que dan lugar a
transformaciones y adaptaciones, y que han conseguido formar parte de las raices del gusto popular.
Se trata de un juego verbal que conjuga la lirica y el ingenio para el disfrute de personas de todas las
edades, nutriéndose de recursos propios de la retérica y la métrica para construir una estructura
sencilla en apariencia, pero enigmatica y desafiante en su interior.

Ejemplos:

Iba por un caminito, me encontré un huequito, meti el dedito y me salié bonito.

R/ El anillo.

Iba por un caminito, me encontré un granito; le di y le di y lo puse blanquito.

R/ El arroz.

EJERCICIOS:

1. A continuacidén, encontrara una serie de acertijos que se resolveran en la sesion, en forma oral. Es

un documento PDF. Haga doble clic para que aparezca. Si no esta presente en la sesion, resuélvalas y
envie un trabajo escrito.

2f5578cae7-acertijos.pdf
2. Resuelva la sopa de letras que encuentra en el mismo documento PDF.

3.Responda las siguientes preguntas relacionadas con contenidos de gramatica Castellana y acertijos.
Haga doble clic en el documento PDF.

4. no participa en la sesién en internet para responder en forma oral a manera de concurso, deber
responderlas por escrito.

0eb31d91d2-adivinanzas-11.pdf

2bd72bdba6-juegos-de-palabras.pdf

EVALUACION:
1. Participar en forma oral en la sesién, respondiendo las preguntas de los juegos de palabras.
2. Resolverlas y enviar un trabajo escrito.

BIBLIOGRAFiA:

e https://definicion.de/adivinanza/
e https://definicion.mx/acertijo/
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