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PROPOSITO:

MOTIVACION:

Samuel es un niflo muy divertido, le encanta jugar al investigador, jugar basquetbol y compartir con
sus amigos y familia.Hace varias semanas Samuel estuvo en el centro comercial disfrutando de la
zona de juegos con su mejor amigo, como compraron una promocién, todos los puntos que acumulé
en la tarjeta del parque de diversiones se duplicaron, por eso Samuel le pidié a su papa que el
préximo sabado lo llevara de nuevo al centro comercial para utilizar los puntos acumulados.

Por fin lleg6 el sdbado, Samuel y su papd se fueron al parque de diversiones del centro comercial, al
llegar, Samuel debia indagar ¢Cuantos puntos tengo en la tarjeta y en que juegos los puedo
utilizar?

Para resolver su interrogante le pidié el favor a la seforita de la caja que le confirmara el saldo de la
tarjeta, ella le explicé que tenia acumulado 220 puntos, que podria canjearlos por atracciones, o por
juguetes o golosinas. La sefiorita de la caja le mostré a Samuel el valor en puntos que tenia cada
atraccion y los diferentes productos que tenian en la tienda.

Samuel ley6 los puntos de las atracciones que mas le gustaban:

e Carros chocones: 90 puntos
e Simuladores: 100 puntos
e Megatlnel: 40 puntos

También de los juguetes que mas le llamaban la atencién:

e Dinosaurio: 220 puntos
¢ Slime: 80 puntos

Hasta aqui Samuel hizo una pequefia exploracion, es decir indago cuantos puntos tenia en la tarjeta
y cuanto puede gastar en cada juego, con esta informacion Samuel puede solucionar la siguiente
pregunta:

¢Como gastar de la mejor manera los puntos que acumulé? Para dar respuesta a la misma
debia describir algunas caracteristicas de cada juego y saber dénde disfrutaria mas gastar sus
puntos, pensod en dos caracteristicas es divertido y puedo entrar varias veces:

e -Puedo subirme a los carros chocones con mi papd, pues siempre nos reimos mucho y ahorrar
los 40 puntos que me sobran. (Correlacional

e -Puedo entrar al simulador, llevarme el slime y entra al megatinel una vez.

¢ -Puedo entrar dos veces al simulador y ahorrar 20 puntos.

¢ -Puedo entrar dos veces al megatunel que tiene una duracién de 20 minutos, una vez a los
carros chocones y ahorrar 50 puntos.

¢ -Puedo llevarme el dinosaurio, no montar en ningln juego y quedarme sin puntos. Aqui dudo
mucho, pues llevaba mucho tiempo tratando ahorrar puntos para conseguirlo y siempre le
habia llamado la atencién

Samuel estuvo pensando por algunos minutos cual era la mejor opcién para gastar su patrimonio, es
decir, los puntos que tenia. Finalmente se decidio por:
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Puedo subirme a los carros chocones con mi papd y una vez megatuinel que tiene una duracién de 20
minutos.

Samuel le explico a su papd la decisién, para resolver la pregunta ¢Cémo gastar de la mejor
manera los puntos que acumulé?

Después de calcular todas las posibles combinaciones para gastar mis puntos, recordé que siempre
que nos subimos a jugar en los carros chocones nos reimos mucho, entonces quiero jugar contigo y
reirme mucho. Por Gltimo, decidi gastar los 40 puntos que me quedan en la opcién del megatunel,

porque es el juego que mas tiempo me puedo divertir. Asi fue y Samuel paso un rato muy agradable
con su papd. (Explicativo).

Como ya no habia mas puntos y dentro del presupuesto de su papa tampoco dinero para gastar en el
parque de diversiones, él y su papa regresaron a su casa. Samuel muy contento le conto a su mama
todo lo que se divirtieron y le relato la forma en que llego a la conclusiéon como utilizar sus puntos.Sin
embargo, se sentia un poco triste por no haber escogido el dinosaurio que tanto queria.

Su mama le explico que el analisis que realizo estuvo muy bien, lo hizo como todo un investigador,
pero que la decisién final muchas veces nos toca colocar dos opciones en la balanza y decidir entre
ellas, aunque las dos nos gusten mucho.

La experiencia en el parque de diversiones le permitié a Samuel comprender que la mejor forma de
tomamos decisiones es analizar toda la informacién y aunque no obtuvo el dinosaurio que tanto
queria entendidé que algunas decisiones implican perder, en este caso perdié la opcidén de tener en sus
manos el dinosaurio, pero por otro lado gané mucha diversién con su papa y conocimiento, es decir,
aprendié que en la toma de decisiones para alcanzar algunas cosas, perdemos la oportunidad de
tener otras. Eso se llama costo de oportunidad, dijo su mamay le dio un gran abrazo.

EXPLICACION:

O CONOCE LOS SECRETOS
Z

Recordemos los pasos para tomar decisiones:

1.ldentificaciéon del problema o dilema a resolver.
2.Recopilacién de informacién util relativa a dicho problema.
3.ldentificacion de prioridades y alternativas posibles.

4. Evaluacién de escenarios y consecuentes posibles.
5.Decisién y evaluacion de los resultados.

Desde la indagacidén o investigacion la toma de decisiones es una secuencia légica y progresiva, que
te permite acercarte a la realidad para tomar decisiones con informacién. Veamos cada nivel y su
relacion con la toma de decisiones.
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Procedimiento para identificar
gue preguntas debo contestar
antes de tomar una decision

s« :Tengo clara la pregunta que quierc resolver,
para tomar la decisién®
¢+ Puedc dividirla pregunta en 3 elementos:
- ldea 1: 3En qué quierc?
- Conector: gastar
- ldea 2: slos puntos de latarsta, en los
Juegos o en el mufieco de dinosauro®

o 30bserve yrecopile lainformacicn
necesaria para resclver la pregunta®
Describir >——*
»  :0rganice la informacién para
idenfificar pricridades y posiblest
S
» 3Conlainformacién crganizada di respusesta
aloidea 1 yloidea 2%
Relacionar > —— »  :FEvolué los escenarios y consscuencias
posibles de cada idea?
S ] ) -
+ zAnalice los escenanos vy consecuencios

para decidir?

Analiza y » :Evaluarla decisiGn?

Explicar

DESICION
TOMADA CON
NFORMACIO

EJERCICIOS:

En grupo o de forma individual, resuelve las preguntas del procedimiento de toma de decisiones con
la historia de Samuel.
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DELIMITAR:
Idea 1:
Conector:
Idea 2:
DESCRIBIR

Observe y recopile la informacién necesaria para resolver la pregunta formulada:

* Describe con tus palabras que informacién busco Samuel:

* Organiza la informacién para identificar prioridades y posibles soluciones

* Describe cdmo organizo la informacién Samuel:

RELACIONAR:
Con la informacién organizada da respuesta a la idea 1 y la idea 2?

* |dentifica las respuestas que dio Samuel

EvalUa los escenarios y consecuencias posibles de cada idea:

* Describe las relaciones que encontré Samuel para evaluar lo bueno y lo malo de cada una de las
opciones
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ANALIZAR:

* Analiza y describe con tus palabras que tuvo en cuenta Samuel para decidir

* Evalla la decisidn. Finalmente Samuel quedo contento con su decisién, argumenta tu respuesta

EVALUACION:

AUTOEVALUATE

|
wr
Desarrolla una postura critica y objetiva, tratando de evaluar cémo estuvo tu aprendizaje. Comparte
con tus compaferos y tu profesor.
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Enunciado iLlo hice zdper g R ST La préxima vez
(indicadores de resvitado) kien! ) lo haré mejor.

Comprendi qué esla
indagacion

Identifiqgué cudles son los
diferentes niveles de
indagacion para tomar unda
decision con informacién.
Identifiqué cuales son los
beneficios de indagar
informacidn para tomar
decisiones

Parficipé activamente en
las actividades.

Respeté los aportes de mis
comparneros durante la
sesion.

iAhora sabes lo importante qué es la indagacién en el proceso de tomar decisiones con informacién y
los pasos que debes cumplir para ser un gran aprendiz financiero!
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