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PROPOSITO:

TOMAR DESICIONES

Aprehender el concepto de toma de decisiones
y las fases légicas que lo acompanian.

MOTIVACION:

r ASI LO HACEN LOS EXPERTOS

A Elias le encantan los videojuegos, su mayor suefio es convertirse en disefiador de videojuegos. El
dice que sus favoritos son los que se produjeron durante los 80 y que el mejor, sin duda, es Pac man.

Elias tiene como propdsito mejorar el computador que tiene en su casa, pues la capacidad de la
maquina es muy limitada para instalar los programas con los que puede aprender programacién de
videojuegos. Para cumplir con su objetivo, Elias, con la orientacién de su papa, ha calculado, de
acuerdo con el monto que necesita para mejorar su computador, cudnto dinero debe ahorrar
mensualmente y cuanto tiempo necesita para cumplir con su meta de ahorro: para ello Elias ha
decidido guardar un porcentaje del dinero que semanalmente le dan sus padres para comparar la
lonchera en el colegio y gana dinero extra haciendo trabajos en computador y ayudandoles a sus
vecinos con las tareas de matematicas. El dice que cada peso cuenta, tiene el habito de guardar todo
en la alcancia y aunque se antoje, no se compra un dulce con el dinero que hasta el momento ha
ahorrado.

La semana pasada Elias estaba navegando en Internet y vio una publicidad en la que estaban
ofreciendo una videoconsola portatil con 500 juegos de los afios 80 y 90 con 60% de descuento. Sus
ojitos se abrieron como quien tiene en frente un delicioso pastel de chocolate, pensd, tremenda
ganga, pero inmediatamente recordé su plan de ahorro en el que le faltaban 4 meses para completar
el dinero que utilizaria para mejorar su computador e inmediatamente cerré la pagina de la
publicidad. A pesar de ello, cada tanto Elias escuchaba en su cabeza una voz que le decia: deberias
comprar la videoconsola, estd muy barata, tiene tus juegos favoritos, puedes llevarla a donde sea y
con el dinero que tienes ahorrado te alcanza y te sobra; pero al instante otra voz le decia: ni se te
ocurra, el dinero es sélo para el computador, recuerda el esfuerzo que has hecho para ahorrarlo, sélo
te faltan 4 meses para cumplir tu meta. Ante esta situacion Elias se pregunté: ;Deberia comprar la
videoconsola, aunque mi plan de ahorro se vea afectado?

Para responder su cuestionamiento y tomar una decisién, Elias cogio6 su libreta, revisé su plan de
ahorro y con base en el plan, calculd y observo en cuanto dinero deberia incrementar su ahorro
mensual para comprar la consola y cumplir con su meta en el tiempo previamente estimado.

Después, pensé cdmo podria manejar mejor sus recursos; por ejemplo, revisé su presupuesto y
considerd reducir sus gastos preparando su lonchera en casa, pues de este modo modo no tendria
que gastar ni un peso en alimentos y podria ahorrar todo el dinero que semanalmente le dan sus
padres. También pensé en incrementar sus ganancias generando mas recursos con la venta de
helados entre los vecinos del barrio e incluso vender su patrimonio, la patineta que llevaba dos afios

WWW.PROYECTOPROMETEO.COM - PROYECTO PROMETEO S.A.S. - 1



GRADO: CUARTO - AREA: FINANZAS - HABIT$ - SECUENCIA DIDACTICA

sin usar y de la cual estaba enamorada la vecina de la casa de enfrente.

Con estas ideas en mente, Elias buscé informacién en internet para estimar en cuanto dinero podria
vender la patineta y con ese dato realizé un calculo que le indicé que, si compraba la videoconsola,
pero vendia la patineta, ya no serian 4 meses los que necesitaria para completar el dinero para
mejorar su computador, sino 7. También calculd que, si vendia la patineta, ahorraba todo el dinero de
la semana, hacia un trabajo en computador y vendia 30 helados por semana, asi comprara la
videoconsola, la meta de ahorro la cumpliria en los mismos 4 meses.

Asi se la pasé Elias durante una semana, buscé informacién sobre la videoconsola en diferentes
paginas para comprar precios, hacia cuentas, contaba y recontaba el dinero que tenia guardado, pero
siempre llegaba a la misma conclusion: no se desviaria de su meta, por eso concluyé que no
compraria la videoconsola.

Elias le conté a su mamad sobre su dilema, ella le dijo que por qué no aprovechaba la promocién que
habia encontrado, que con gusto ella le ayudaba a llevar a cabo sus ideas con la venta de helados,
por ejemplo, promocionandolos por WhatsApp, o yendo a hablar con la mama de la vecina a la que
tanto le gustaba la patineta; que disfrutara de su dinero y que viera la compra de la videoconsola
como una inversion. Las palabras de su mama movieron a Elias a buscar en linea la promocién, ya se
veia recibiendo en la puerta de su casa la videoconsola, estaba muy emocionado.

Elias ingresé a la pagina web y compro su consola. Elias se sinti6 muy feliz de haber analizado toda la
informacién y tomar una decisién muy segura de haber encontrado una gran oportunidad; pero lo
mas importante es que encontré una forma de mejorar su plan de ahorro y no ver tan afectado su
objetivo. Su mama lo felicito por todas las busquedas y andlisis que realizo y lo invité a que fuera un
poco mas flexible con el manejo del dinero, ella resalté su persistencia, organizacién y empefio en
alcanzar su meta, pero también le dijo que en ocasiones hay que arriesgarse, sobre todo cuando hay
buenas oportunidades de inversion. Elias miréd a su mama y le dijo que tendria en cuenta su consejo,
pues siempre hay alternativas para incrementar sus recursos.

EXPLICACION:

O CONOCE LOS SECRETOS
%

Para saber qué informacién tienes antes de tomar una decision, debes revisar los siguientes pasos,
los cuales te permitiran acercarte a la realidad y asi tomar una buena decision.
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tomar una decision
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preguntas debo contestar antes de

EJERCICIOS:

DESCRIBIR

RELACIONAR

Escribe la pregunta que
quieres resolver

Divide la pregunta en 3 elementos:

- Idea 1: jDeberia comprar la videoconsola?
- Conector: Aunque
-Idea 2: mi plan de ahorro se vea afectado?

Observe y recopile la informacién
necesaria para resolver la pregunta.

Organice la informacién para identificar
prioridades y posibles soluciones.

Con la informacién organizada da
respuesta alaidea 1y laidea 2.

Evalué los escenarios y consecuencias

ANALIZAR

-

posibles de cada idea.

Analice los escenarios y consecuencias
para decidir.

Evaluar la decisién.
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