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PROPÓSITO:

identificar las reglas del juego de mesa: LAS DAMAS y como se desarrolla

MOTIVACIÓN:

Estimados estudiantes, en la siguiente guía va a encontrar actividades que se van a realizar durante
las próximas dos semanas, dentro de la misma van a encontrar los textos o contenidos con el fin de
apoyar el desarrollo de la misma y favorecer la comprensión del tema.

Que observas en la imagen

EXPLICACIÓN:

COMO SE JUEGA: LAS DAMAS
https://es.wikihow.com/jugar-a-las-damas

Las damas son un juego divertido y fácil que se remonta al siglo XII. Para ganar una partida de damas,
tienes que mover tus fichas hacia el lado del tablero en donde se encuentre tu oponente. Puedes
moverte más rápido saltando sobre las piezas de tu oponente y retirándolas del tablero. El concepto
de las damas es simple pero puedes usar estrategias para mejorar tus posibilidades de ganar. Este
wikiHow te mostrará cómo jugarlo.

Parte1Disponer el juego

https://es.wikihow.com/jugar-a-las-damas
https://es.wikihow.com/jugar-a-las-damas#/Imagen:Play-Checkers-Step-1-Version-8.jpg
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Determina quién irá primero. Antes de disponer el
tablero, se debe elegir al que irá primero. Puedes hacerlo
con base en quién haya ganado la partida anterior, tirando
una moneda o por cualquier otro método. La persona que
vaya primero usará las fichas negras y la otra usará las
blancas.[1]

Ten en mente que, en las damas, el jugador con las fichas negras siempre va primero.
Dispón el tablero. El tablero está compuesto de 64 cuadrados que alternan entre
blanco y negro y que están dispuestos en 8 filas de 8 cuadrados. Hay 32 cuadrados
blancos y 32 cuadrados negros. Coloca el tablero de forma que cada jugador tenga un
cuadrado blanco en la esquina del tablero a su derecha.[2]

Coloca las fichas en el tablero. Cada jugador debe colocar sus fichas en los 12
cuadrados negros en las tres primeras filas más cercanas a él. Cada una de estas filas
debe tener un total de 4 fichas. Recuerda que las fichas solo pueden moverse
diagonalmente por los recuadros negros.[3]

Debido a que el tablero tiene 8 filas, 6 de ellas estarán ocupadas por las fichas de los
jugadores y dos quedarán libres en el centro del tablero.

Decide si van a cronometrar los movimientos de cada jugador. En las partidas en
torneos, cada jugador tiene 5 minutos para realizar un movimiento. Si quieren
cronometrar sus movimientos para que el juego fluya, asegúrate de colocar un
temporizador cerca del tablero de damas antes de empezar una partida.[4]

Parte2Jugar a las damas
Empieza el juego. El jugador con las fichas negras tiene el primer turno. Las fichas solo1.
pueden moverse un espacio en diagonal (en dirección a las fichas de tu oponente) al principio
del juego. Recuerda que las fichas deben mantenerse en los cuadrados negros.[5]

Salta y captura las fichas de tu oponente. Si tu ficha está ubicada en el espacio en2.
diagonal más cercano a la ficha de tu oponente, puedes saltar y capturar esa ficha. Para
capturar una ficha, solo salta sobre ella moviéndote diagonalmente dos espacios en dirección a
la ficha. Una vez que captures la ficha, puedes retirarla del tablero.[6]

Ten en mente que el espacio del otro lado de la ficha de tu oponente tiene que estar
vacío de forma que puedas moverte hacia él.
Si tienes la oportunidad de saltar sobre la ficha de tu oponente, debes aprovecharla.
Si tienes la oportunidad de saltar sobre la ficha de tu oponente en múltiples partes del
tablero, puedes elegir sobre cuáles fichas quieres saltar.
Si vas a capturar una ficha, de todas formas puedes moverte solo una vez hacia
adelante. Sin embargo, si la nueva posición en la que caigas te da una oportunidad
directa para capturar otra ficha, debes continuar hasta que ya no puedas seguir
capturando las fichas de tu oponente.

Corona tus fichas cuando lleguen al otro extremo del tablero. Para coronar una ficha y4.
convertirla en una dama, simplemente coloca una de tus piezas que haya sido capturada sobre
esa ficha. Debido a su altura, podrás diferenciarla de las demás piezas. Las damas pueden
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moverse hacia adelante y hacia atrás, así que es más fácil para las damas capturar las fichas
de tu oponente.[7]

Las damas de todas formas solo pueden moverse un espacio en diagonal a la vez durante
un movimiento en el que no capturen una ficha. Sin embargo, cuando una dama va a
capturar una ficha, puede moverse hacia adelante y hacia atrás en el mismo turno. Esto
aplicaría únicamente si una dama fuera a realizar un movimiento de captura que
requiriera que cambiara de dirección, como en el caso de que dos fichas estén alineadas
en espacios en diagonal que se encuentren en la misma línea horizontal. Para capturar
estas fichas, la dama tendría que saltar hacia adelante y luego hacia atrás.
Algunos juegos de damas tienen una corona en la parte trasera de las fichas, así que
puedes simplemente darle la vuelta al coronarla para designarla como una dama.
No hay un límite para la cantidad de fichas coronadas que puedes tener.

Continúa saltando y capturando. Continúa saltando y capturando las fichas de tu oponente5.
hasta retirar todas del tablero. Una vez que hayas capturado todas las fichas de tu oponente,
¡habrás ganado el juego![8]

Una forma menos común de ganar es cuando todas las fichas de tu oponente estén
bloqueadas de forma que este no pueda realizar más movimientos.

Parte3Mejorar tu juego
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