GRADO: SEXTO - AREA: LENGUAJE - IE TECNICA SAGRADA FAMILIA - SECUENCIA DIDACTICA

PROPOSITO:

Reconocer la importancia de la comunicacién haciendo uso adecuado del lenguaje verbal, no verbal y
paraverbal mediante ejercicios comunicativos propuestos en la guia de trabajo.

MOTIVACION:

La necesidad de comunicacion con otros es la base de la convivencia. A través del didlogo el nifio

puede llegar a un entendimiento con los que le rodean. Lee con atencién el cuento "La nube y el
acuerdo" .

LA NUBE Y EL ACUERDO

El invierno estaba siendo muy largo. Mateo, Lucas y Simén llevaban ya muchos dias jugando en casa.
La temperatura parecia subir y los dias empezaban a ser mas calidos. Sin embargo, la lluvia no daba
muestras de querer dar una tregua. Los tres amigos pasaban horas mirando por la ventana esperando
ver aparecer el sol y poder salir a la calle para montar en sus nuevas bicicletas.

Lucas, cansado de tanta espera, decidié poner en practica uno de los tantos consejos que le daba su
abuelita.

- Saldremos y hablaremos con la sefiora Nube. Mi abuelita siempre me dice que “hablando se
entiende la gente” - dijo.

Fue entonces cuando Mateo, Lucas y Simdn se pusieron sus chubasqueros y sus botas de agua.
Estaban preparados para dialogar y alcanzar un acuerdo con la sefiora Nube. Corrieron bajo la lluvia y
llegaron al parque. Desde alli alzaron la mirada al cielo y llamaron a la sefiora Nube.

- ¢Qué queréis de mi? - contestd la sefiora Nube.

- Queremos que dejes de llorar - respondié Simon.

- Pero crear agua para regar los campos y mojar la tierra es mi trabajo - explicé la sefiora Nube.
- Y nosotros queremos poder montar en nuestras bicicletas - se quejé Mateo.

- Eso seria estupendo, porque desde aqui arriba me divierte mucho veros jugar en el parque. Vuestras
risas me ponen muy contenta - dijo la sefiora Nube.

- ¢Y cémo lo podemos hacer? No queremos que los campos Yy rios se queden sin tu agua - se preocup6
Lucas.

- Tengo una idea. Acordaremos establecer unos turnos. Yo crearé lluvia un rato y vosotros podréis
jugar a saltar en mis charcos. Y, después, me tomaré un descanso para que podais montar en
vuestras bicicletas - explicé la sefiora Nube.

Todos estuvieron de acuerdo y se pusieron muy contentos. Lucas, Mateo y Simén no sélo iban a poder
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echar carreras con sus bicicletas, sino que ademas habian aprendido que hablar y dialogar con la
sefiora Nube habia sido la mejor solucién a su problema.

EXPLICACION:
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COMUNICACION HUMANA

El proceso de comunicacion es dinamico, continuo, irreversible y contextual. No es posible participar en ningtn elemento del proceso sin reconocer la existencia y el funcionamiento de los otros elementos.

La palabra comunicacion proviene del latin “communicare”, que s “compartir algo o colocarlo en comin”. Comunicarse es compartir informacién entre las personas para intercambiar significados que son comunes entre ellas y a su vez poder compartirlo con las demés y asf poder relacionarse,
Sila comunicacién se da a través del lenguaje hablado o escrito, es verbal. Si se da por medio de simbolos, sefas, gestos, sonidos, etc., es no verbal. Estas interacciones, se realizan mediante una serie de pasos, para transmitir un mensaje y que éste se logre comprender.

ELEMENTOS DE LA COMUNICACIO

Durante el proceso de comunicacion intervienen varios factores que deben cumplir ciertas funciones para que el intercambio de la informacion sea exitoso. Dichos elementos son:Durante el proceso de comunicacién intervienen varios factores que deben cumplir ciertas funciones para que el
intercambio de la informacién sea exitoso. Dichos elementos son:

EMISOR

Se define al emisor como el sujeto o fuente que comparte la informacion o mensaje. Este sujeto puede ser un ente animado o inanimado, ya que la Gnica cualidad que necesita para transmitir un mensaje es la capacidad de suministrar algun tipo de informacion al receptor valiéndose del uso de un
canal.

RECEPTOR

Se entiende por receptor al individuo o artefacto encargado de recibir el mensaje compartido por el emisor. Es la persona, ser 0 maquina que descodifica o recibe el mensaje. El receptor es el responsable de decodificar el mensaje enviado por el emisor. Este mensaje énicamente podra ser
entendido si el emisor y el receptor comparten el mismo marco de referencia, contexto o codigos.

MENSAJ!

El mensaje es definido como la informacion que se pretende comunicar entre el emisor y el receptor. Presenta ideas, sentimientos o datos que el emisor codifica y el receptor debe decodificar para que el proceso de comunicacion sea exitoso.

CODIGO

Son los signos y normas que al combinarlos estructuran el mensaje; el lenguaje hablado o escrito, sonidos, simbolos, sefias, avisos, etc.

El c6digo se crea a partir de un proceso de codificacion. Durante este proceso el mensaje es construido, teniendo en cuenta los elementos comunes para emisor y receptor que hacen posible el proceso de comunicacion.

El c6digo debe pasar por un proceso de decodificacion para ser entendido. Durante este proceso, el receptor debe extraer el codigo del mensaje entregado por el emisor, interpretando su significado

El proceso de comunicacion tnicamente puede ser exitoso cuando el emisor y el receptor comparten el mismo cédigo. Es asi como se entiende que las personas tendrén mas éxito en el proceso de comunicacion, en la medida en la que puedan comprender el cédigo inscrito en un mensaje.

El canal es definido como el medio por el cual es transmitido un mensaje. La informacion siempre requiere viajar por un canal para ser emitida o recibida. Existen diferentes tipos de canales: personales, impersonales, verbales, no verbales, escritos, entre otros. Los canales mas cominmente
utilizados son el papel, la television, los medios digitales, y la radio, entre otros.

Asi, el emisor codifica un mensaje, para transmitirio a un receptor mediante un canal, rodeado por un contexto que ayuda a entender la informacién.

CONTEXTO

Es el entorno que rodea al emisor y al receptor, es decir, el ambiente donde se realiza el intercambio de informacién. El contexto puede ser cualquier lugar comin al emisor y al receptor. Las condiciones del mismo haran més facil o dificil el proceso de comunicacién

COMUNICACION HUMANA

El proceso de comunicacion es dindmico, continuo, irreversible y contextual. No es posible participar en ningun elemento del proceso sin reconocer la existencia y el funcionamiento de los otros elementos.

La palabra comunicacién proviene del latin “communicare”, que es “compartir algo o colocarlo en comin”. Comunicarse es compartir informacion entre las personas para intercambiar significados que son comunes entre ellas y a su vez poder compartirlo con las demés y asi poder relacionarse.
Si la comunicacion se da a través del lenguaje hablado o escrito, es verbal. Si se da por medio de iconos, indicios, simbolos, gestos, movimientos corporales es no verbal. Estas interacciones, se realizan mediante una serie de pasos, para transmitir un mensaje y que éste se logre comprender.
ELEMENTOS DE LA COMUNICACIO!

Durante el proceso de comunicacién intervienen varios factores que deben cumplir ciertas funciones para que el intercambio de la informacion sea exitoso. Dichos elementos son:

EMISOR

Se define al emisor como el sujeto o fuente que comparte la informacion o mensaje. Este sujeto puede ser un ente animado o inanimado, ya que la nica cualidad que necesita para transmitir un mensaje es la capacidad de suministrar algin tipo de informacion al receptor valiéndose del uso de
un canal.

RECEPTOR

Se entiende por receptor al individuo o artefacto encargado de recibir el mensaje compartido por el emisor. Es la persona, ser o maquina que descodifica o recibe el mensaje. El receptor es el responsable de decodificar el mensaje enviado por el emisor. Este mensaje tnicamente podra ser
entendido si el emisor y el receptor comparten el mismo marco de referencia, contexto o c6digos.

MENSAJE

£l mensaje es definido como la informacion que se pretende comunicar entre el emisor y el receptor. Presenta ideas, sentimientos o datos que el emisor codifica y el receptor debe decodificar para que el proceso de comunicacion sea exitoso,

CODIGO

Son los signos y normas que al combinarlos estructuran el mensaje; el lenguaje hablado o escrito, sonidos, simbolos, seiias, avisos, etc.

El c6digo se crea a partir de un proceso de codificacion. Durante este proceso el mensaje es construido, teniendo en cuenta los elementos comunes para emisor y receptor que hacen posible el proceso de comunicacién

El c6digo debe pasar por un proceso de decodificacion para ser entendido. Durante este proceso, el receptor debe extraer el codigo del mensaje entregado por el emisor, interpretando su significado.

El proceso de comunicacion tnicamente puede ser exitoso cuando el emisor y el receptor comparten el mismo cédigo. Es asi como se entiende que las personas tendran més éxito en el proceso de comunicacién, en la medida en la que puedan comprender el cédigo inscrito en un mensaje.

El canal es definido como el medio por el cual es transmitido un mensaje. La informacién siempre requiere viajar por un canal para ser emitida o recibida. Existen diferentes tipos de canales: personales, impersonales, verbales, no verbales, escritos, entre otros. Los canales mas comdnmente
utilizados son el papel, Ia television, los medios digitales, y la radio, entre otros,
Asi, el emisor codifica un mensaje, para transmitirlo a un receptor mediante un canal, rodeado por un contexto que ayuda a entender la informacion.
CONTEXTO
s el entorno que rodea al emisor y al receptor, es decir, el ambiente donde se realiza el intercambio de informacién. El contexto puede ser cualquier lugar comin al emisor y al receptor. Las condiciones del mismo haran més facil o dificil el proceso de comunicacion.
EL LENGUAJE VERBAL
Los humanos tenemos la necesidad de comunicaros. El lenguaje verbal corresponde al lenguaje oral o escrito en los que los elementos de la comunicacion tienen un papel muy importante (emisor, receptor, mensaje, cadigo, canal, situacion y contexto.
1. El lenguaje oral: Emitido por la voz y es de uso momentneo.
2. €l lenguaje escrito: A través de las letras o signos y es de uso duradero.
EL LENGUAJE NO VERBAL
Todo nuestro lenguaje hablado esta acompaiado por gestos faciales y corporales, movimientos del cuerpo e incluso la distancia que mantenemos con nuestro interlocutor. El lenguaje no verbal también es una forma de comunicacién y en muchas ocasiones expresa més que las propias palabras
Se clasifica en:
1. Comunicacion Kinésica: especificamente se refiere a las expresiones féciles, movimientos gestuales y corporales que realizan tanto el emisor como el receptor de un mensaje.
El lenguaje de Sefias se basa en las expresiones faciales, movimientos gestuales y corporales son utilizadas para comunicar todo tipos de ideas.
Comunicacién Proxémica: se refiere a la distancia fisica que se toma entre los hablantes. También considera la disposicion de los cuerpos en una conversacién
3. Comunicacién Icénica, indicios y simbolica:

Iconos:
'nenen una relacién de semejanza, en tanto se parecen al objeto que representan. La relacién con aquello a lo que se refieren es directa, por ejemplo: pinturas, retratos, dibujos figurativos, mapas, etc.
La relac\cn con los objetos que representan es de continuidad con respecto a la realidad. Por ejemplo, un rayo (es indice de tormenta), una huella (es indice de alguien que pasé por ahi), etc.
Simbolos

La relacion con el objeto es convencional. Ejemplo: palabras, logotipos, escudos de armas, sefiales de transito, etc.
LENGUAJE PARAVERBAL

Representa el manejo e la voz segin la situacion (tono, ritmo, intensidad, entonacion)

EN EL PLANO ORAL, encontramos los siguientes elementos:

a) El tono

Mas agudo o mas bajo. Refleja la emocionalidad y la afectividad del emisor. La adecuacion emocional del tono de voz utilizado en la conversacién no solo refleja, sino que también condiciona muchas veces el tipo de relacion establecida. Por ejemplo, una excesiva emocionalidad ahoga la voz y el
tono se hace mis agudo. Por lo tanto, el deslizamiento hacia los tonos agudos es sintoma de inhibicidn emocional

b) La intensidad

Suave, regular o fuerte, expresa la adecuacion del emisor a la situacién, su intencionalidad de imponerse o su timidez ante la situacién, y el énfasis que se da a una palabra o frase.

Cuando la voz surge en un volumen elevado, suele ser sintoma de que el interlocutor quiere imponerse en la conversacion, y st relacionado con Ia intencién de mostrar autoridad y dominio. El volumen bajo sintomatiza la intencién de que no quiere hacer el esfuerzo de ser oida, con lo que se
trovertidas.

Se refiere a la fluidez verbal con que se expresa la persona. Puede ser atono o marcado, mondtono o expresivo, entrecortado o fluido, répido o lento.
El itmo lento o entrecortado puede revelar un rechazo al contacto, un mantenerse a cubierto, un deseo de retirada y una frialdad en la interaccion. E ritmo calido, vivo, modulado, animado, esta vinculado a la persona presta para el contacto y la conversacion.
Ademas, es normal que se haga ms lenta la enunciacion cuando se desea que se comprenda una parte dificil o enftica.

EN EL PLANO ESCRITO podemos considerar los siguientes elementos:

a) Distribucion espa

El texto escrito aprovecha su carcter visual para hacer que la configuracién del mensaje sea expresiva en si. La forma mas habitual de escribir es de margen a margen, pero dificilmente se encontrara un texto que no aproveche otras distribuciones espaciales para algunas partes, como centrar
titulos o encuadrar parrafos. Hay textos con distribuciones tipicas e invariables, como la carta y la noticia. La poesia se vale e esto en la versificacién y en los caligramas.

b) Puntuacién

Es la representacién gréfica de los elementos paralingisticos del tipo oral; por lo tanto, influye tanto en la lectura en voz alta como en la organizacion temtica, los énfasis y la emocionalidad del texto.

El ritmo y la organizacion tematica se grafican con pausas como el punto (.), la coma (), el punto y coma (;), los dos puntos (:) y los paréntesis (). El tono por signos de interrogacién

(27), puntos suspensivos (...) y comillas (**). La intensidad por los signos de exclamacion (;!) y la tilde ("

©) Tipografia

Se refiere a la seleccion del medio gréfico que se usa en sustitucion del sonido, tanto la forma fisica de las letras (tamario, forma, tipo) como el uso de otros graficos de apoyo que no son propiamente signos de puntuacién, como @, {}, & %, $.

EJERCICIOS:

EVALUACION:
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