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PROPÓSITO:

GUÍA 11.

Que el estudiante se familiarice con errores comunes que se comenten en el juego del ajedrez y que
pueden perjudicar la partida.

MOTIVACIÓN:

Observa el siguiente video:

https://youtu.be/qVPcE0gzLik

EXPLICACIÓN:

ERRORES Y CONFUSIONES COMUNES

Al ser un juego de infinitas posibilidades, al comienzo puede que cometas algunos errores sobre sus
reglas, el movimiento de las piezas y te frustres un poco si te cuesta ganar partidas.

Estos son algunos de los errores más comunes que suelen cometerse cuando alguien comienza a
jugar al ajedrez.

Hacemos esta lista para que puedas estar alerta y evitarlos, o bien explicarle a otras personas que los
cometen cómo funcionan las cosas en realidad:

Capturar al rey. Quienes juegan al ajedrez por primera vez creen que el rey es una pieza
“capturable”. Como ya vimos más arriba, la captura al rey se considera una jugada ilegal. Por el
contrario, al rey hay que encerrarlo y dejarlo sin escapatoria para ganar la partida. Eso es lo que se
conoce como jaque mate. Si no recuerdas lo que era el jaque mate, te recomendamos que vayas más
arriba y repases esa sección.

Colocar las piezas incorrectamente. Te sorprendería saber que a veces hasta los jugadores más
experimentados comienzan sus partidas con sus piezas en una incorrecta posición inicial. Así que
antes de comenzar siempre asegúrate de que todo está en orden. Repasa la ubicación de las piezas y
el tablero en la explicación que te dimos más arriba.

El movimiento del caballo. No te culpamos: mover el caballo es una de las maniobras más
complicadas de aprender. Practícala con el tablero vacío unas cuantas veces hasta que te
acostumbres a su peculiar salto en L y después ya no tendrás dudas.

El enroque. Otro de los movimientos poco convencionales que tiene el ajedrez. Aquí también te
aconsejamos que lo practiques varias veces con el tablero vacío para familiarizarte con él. Y recuerda:
si ya has movido el rey o la torre con la que te quieres enrocar una vez, el enroque deja de ser
posible.

EJERCICIOS:

1. Formula cinco preguntas sobre los errores y confusiones comunes del ajedrez, las cuales se
expresan en la Explicación.

2. En tu cuaderno dibuja dos errores del ajedrez que se presentan en la explicación. Debes hacer el
tablero del ajedrez con la jugada incorrecta y luego de forma correcta. Utiliza una hoja para cada
ejemplo donde coloques el table incorrecto y luego el correcto.

https://youtu.be/qVPcE0gzLik
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EVALUACIÓN:

Calidad de las preguntas y los dibujos planteados.
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